




L'actual pla d'estudis preveu una carrera 
de quatre anys, amb una càrrega lectiva 
global de 300 crèdits. 

L'estudiant ha d'opcar per un del tres 
ttinerans o especialitats: D1sseny 
d'lntenors, Disseny Grafic. D1sseny de 
Producte. 

la carrera es d1smbueix en dos cicles. 
Un pr1mer c1cle (I r 1 2n curs) onencat als 
ensenyaments introductoris generals I als 
ensenyaments bàs1cs d'especialicat i un 
segon cicle (3r 1 4t curs) dedicat a apro­
fundir els cone1xements especialitzats I a 
la preparac16 per a l'exerciCI de la profes­
sió. 

Hi ha quatre tipus d'assignatures: oblig­
atòries generals comunes a les tres espe­
cialitats de disseny, obligatòries ~e cada 
especlalocat. optatives per escollir entre 
l'oferu d'assignatures que presenca 
l'escola 1 ass1gnatures de lliure elecc16, 
que es poden troar de l'oferu general de 
la UAB 

Per complecar la carrera I obtenir el tftol 
s'exige•x la presentació d'un Projecte 
Final de útrrera que es desenvolupa 
durant el 4t curs. 

El actual plan de estudlos prevé una ca­
rrera de cuatro años, con una carga lecti­
va global de 300 crédltos. 

El estud1ante deberi opcar por uno de 
los tres itmeranos o espec1alodades: 
D1seño de lntenores. D1seño Grifico. 
Diseño de Producto. 

la carrera se d1stnbuye en dos ciclos. Un 
primer ciclo (1° y 2" curso) onentado a 
las enseñanu.s 1ntroductorias generales y 
a las ensellanus bísicas de especlahdad y 
un segundo CJclo (3" y 4° curso) ded1cado 
a profund1ur en los conoc1mientos espe­
cialiudos y a la preparaci6n para el e¡er­
cíc•o de la profesiòn. 

Existen cuatro clases de aslgnaturas: 
obligatorias generales comunes a las tres 
espeCJalidades de d1seño, obllgatonas de 
cada espeCJahdad, optattvas para escoger 
entre la oferta de as1gnaturas que presen­
ta la escuela y asignaturas de llbre elec­
ciòn, que se pueden escoger entre la 
oferta general de la UAB. 

Para completar la carrera y obtener el 
titulo se exige la presene~clòn de un 
Proyecto Final de Carrera que se desa­
rrolla durante el 4" curso. 

The corrent study programme contem­
plates a four-year degree with a class 
load of 300 cred1ts. 

Students must opt for one of three 
spec1alised branches: Interior Design; 
Graphic Design; Product Des1gn. 

The degree IS distributed intO two acade­
mic cyc.les. The First Cyde (1st & 2nd 
course) is aimed at a general 1ntroduc­
t1on, and the Second Cycle (3rd a& 4th 
course) IS aimed at deepemng specialised 
knowledge and at preparaoon for pro­
fessional ac:tivioes with1n the field. 

There are four types of subjects: general 
obligatory sub¡ects common to the three 
branches of Design swdies, obhgatory 
sub¡ects for each spec1alosaoon, Opoonal 
subjects to be chosen from a range of 
subjects offered by the school, and Free 
Choice subjects to be chosen from the 
general courses offered by the 
Uníversicat Autònoma de Barcelona 
(UAB). 

In order to complete the studies and 
obcaln the degree, students are obliged 
to present a Final Project; thls ls under­
taken In the 4th course. 



Itinerari Disseny d'Interiors Itinerari Disseny de Producte Itinerari Disseny Gràfic 

Primer Obligatòries generals Obligatòries generals Obligatòries generals 
Miqans d'expressió 2D ~ 12c) Mitjans d'expressió 20 ( 12c) Mitjans d'expressió 2D ~ 12c) 
Mitjans d'expressió 30 12c) Mitjans d'expressió 3D ( 12c) Motjans d'expressió 30 12c) 
Fonaments teòrics de l'art Fonaments teòrics Fonaments teòrics 
I del disseny ( 12c) de I" art i del disseny ( 12c) de l'art I del disseny ( 12c) 

Obligatòries d'Itinerari Obligatòries d'Itinerari Obligatòries d'Itinerari 
ProjeCteS I Dl (12c) Projectes I OP ( 12c) Projectes I DG ( 12c) 
Tecnologia I Dl (/lc) Tecnologia I DP (12c) Tècniques gràfiques I ( 12c) 
Dibuix tècnic Dl (12c) Dibuix tècnic OP ( 12c) npografla I ( 12c) 
Descriptiva Dl (6c) Descriptiva DP (6c) Representació gràfica (6c) 
Informàtica I Dl (6c} Informàtica I OP (6c} Informàtica I DG (6c) 

Segon Obligatòries generals Obligatòries genera/s Obligatóries generals 
Història de l'art I del disseny I (9c) Història de l'art i del disseny I (9c) Història de l'art i del disseny I (9c) 
T eorla de la imatge I la comunicació (9c} Teoria de la imatge Teoria de la imatge 

i la comunicació (9c) i la comunicació (9c) 

Obllgatóries d'Itinerari Obllgatórles d'Itinerari Obligatòries d'Itinerari 
Pro1ectes li Dl ( 12c) Projectes 11 OP (/lc) ProjeCteS 11 DG ( 12c) 
lnformldca 11 Dl (/lc) Informàtica 11 OP ( 12c) Informàtica 11 DG ( 12c) 
Tecnologia 11 Dl (I lc) Tec:nolog~a 11 OP (I lc) Tècniques gràfiques 11 ( 12c) 
Tècniques de representació Dl (12c} Tècniques de representació OP ( 12c) Tipografia 11 (I 2c) 

Optatives Optatives Optatives 
Dues assignatures de 9 crèdits a escollir Dues ass1gnatures de 9 crèdits a escollir Dues assignatures de 9 crèdits a escollor 
entre les assignatures optaoves de primer entre les assignatures optaoves de primer entre les assognatures optatives de pnmer 
cicle c1de cicle 

Tercer Obligatòries generals Obligatòries generals ObllgatDries generals 
Història de l'art i del disseny 11 (6c) Història de l'art i del disseny 11 (6c) Història de l'art I del disseny 11 (6c) 
Anàlisi i critica del disseny I ( 6c) Anàhsi I critica del disseny I (6c) Anàlisi I critica del disseny I (6c) 
Projectes lnterdisciplinars I ( 6c) Projectes lnterdisciplinars I (6c) Projectes lnterdiscipllnars I (6c) 

Obligatòries d'Itinerari Obllgatóries d'Itinerari Obligatòries d'Itinerari 
Projectes lli Dl (/lc) Projectes lli OP ( 12c) Projectes 111 DG (12c) 

Optatives Optatives Opratives 
Quatre assignatures de 6 crèdots a esco- Quatre assignatures de 6 crèdits a esco- Quatre assignatures de 6 crèdits a esco-
lhr entre les assignatures optatives de llir entre les assignatures optatives de llir entre les assignatures optatives de 
segon cicle. 12 crèdits de lliure elecció segon cicle. 12 credots de lliure eleccoó segon c1cle. 12 crèdits de lliure elecció 

Quart Obligatòries generals Obllgatóries generals Obligatòries generals 
Anàlisi I crioca del disseny 11 (6cJ Anàlisi i critica del disseny 11 ( 6c) Anàlisi i critica del disseny 11 (6c) 
Estratègia i gestió ( 6c) Estratègia i gestió (6c) Estratègia i gestió (6c) 
Projectes lnterdlsciplinars 11 ( 6c) ProJeCteS lnterdiscipllnars 11 (6c) Projectes lnterdisciplinars 11 (6c) 

Obligatòries d'ltlneròri Obllgatóries d'itinerari Obligatòries d'Itinerari 
Taller PFC Dl (7,Sc} Taller PFC OP (7,Sc) Taller PFC DG (7,5c) 
PFC Dl (4,5c) PFC OP (4,Sc) PFC DG (<I,Sc} 

Optatives Optatives Optatives 
Tres assignatures de 6 crèdits a escollir Tres assignatures de 6 crèdits a escollir Tres assignatures de 6 crèdits a escollir 
entre les assignatures optatives de segon entre les assignatures optatives de segon entre les assignatures optatives de segon 
cicle. 18 crèdits de lliure elecció cicle. 18 crèdits de llíure elecció cicle. 18 crèdits de lliure elecció 
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Prlmero 

Segundo 

Terce ro 

Cu art o 

ltinerario Dlsefto de lnteriores 

Obllgatorlos generales 
Medios de expresión 20 (I 2c) 
Medios de expresión 30 (12c) 
Fundamentos teóricos 
del arte y del d1seño (I 2c) 

Obligatorlos de klnerorlo 
Proyeaos I Dl (I lc} 
Tecnologia I Dl (12c) 
Oibujo técmco Dl (12c) 
Descnpuva Dl (6c) 
lnformatica I Dl (6c) 

Ob/lgotorlos generales 
Historia del arte y el diseño I (9c) 
Teoria de la imagen 
y la comun1caci6n (9c) 

Obllgatorios de itlnerorio 
Proyectos 11 Dl ( 12c} 
lnformàoca 11 Dl ( 12c} 
Tecnolog1a 11 Dl (I lc) 
T écnícas de representaCión Dl (I 2c) 

Optatívos 
Dos as1gnaturas de 9 crèditos a escoger 
enu-e las asignaturas optativas de primer 
cid o 

Obllgatorlos generales 
Historia del arte y el d•scño 11 (6c) 
AnallSis y critica del d1seño I (6c) 
Proyectos lmerdlSclphnarios I (6c) 

Oblígatorlos de ltinerorlo 
Proyectos 111 Dl (/lc) 

Optativas 
Cuacro as1gnacuras de 6 creditos a 
escoger entre las as1gnaturas optativas de 
segundo clclo. 12 crédltos de libre elec· 
CIÓn 

Obllgatorios genero/es 
Anihsis y critica del d1scño 11 (6c) 
Estracegia y gesdón (6c) 
Proyectos lntenllsdplinanos 11 (6c) 

Obligotorlas de ltinerorio 
Taller de PFC Dl (7,5c) 
PFC Dl (4.5c) 

Optatlvos 
Tres aslgnawras dc 6 créditos a escoger 
entre las aslgnaturas opl:ativas de segundo 
cido. 18 crédltos de libre elecc16n 

ltineruio Diseño de Producto 

Obllgatorlos genero/es 
Medi os de expresión 2D (I 2c) 
Medios de expres16n 30 (12c) 
Fundamentos teóricos 
del a ne y del d1seño (/lc) 

Obllgatorlos de ltlnerorio 
Proyectos I OP ( 12c) 
Tecnologia I OP (12c) 
D1bu¡o técniCo OP (I lc} 
Descnptlva OP (6c} 
lnformat1ca I OP (6c} 

Obllgotorlas ¡enerales 
Historia del arte y el diseño I (9c} 
T eorla de la imagen 
y b comumcací6n (9c) 

Obll¡atorios de itinerorio 
Proyectos 11 OP ( 12c} 
lnforrmtica 11 OP ( 12c) 
T ecnologla 11 OP ( 12c) 
Tecnicas de representación OP ( 12c) 

Optotlvos 
Dos as1gnaturas de 9 créditos a escoger 
entre las as1gnawras optativas de primer 
ci cio 

Ob/lgatorlas generales 
Histona del anc y el diseño 11 (6c) 
Analisls y cntica del diseño I (6c) 
Proyectos mterdisclplinarios I (6c) 

Obligatorlos de itinerario 
Proyectos lli OP ( 12c) 

Optotivas 
Cuatro asignaturas de 6 créditos a 
escoger entre las aslgnaturas optativas de 
segundo cíclo. 12 crédltos de líbre elec­
ción 

Oblígatorlos generales 
Analisls y critica del d1seño 11 (6c) 
E5trateg.a y gesdón (6c) 
Proyectos 1nterd1sC1plinanos 11 (6c) 

Obllgatorlas de itinerarlo 
Taller de PFC OP (7,5c) 
PFC OP (4.5c) 

Optat/vos 
Tres asignaturas de 6 créditos a escoger 
entre las aslgnaturas optativas de segundo 
clclo. 18 créditos de llbre elección 
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ltinerario Diseño Gràfico 

Obllgatorios genero/es 
Medios de expresión 20 (I lc) 
Med1os de expresión 30 ( 12c) 
Fundamentos teóricos 
del arte y del diseño ( 12c) 

Obllgator~as de itinerorio 
Proyectos I DG ( 12c) 
Tecntcas gr.ilicas I ( 12c) 
Tipografia I (/lc) 
Representaci6n gràfica (bc) 
lnformadca I DG (6c) 

Obllgatorlas generales 
Historia del arte y el diseño I (9c) 
Teorí3 de la imagen 
y la comunicacíón (9c) 

Obllgatorlas de itinerorio 
Proyectos 11 DG ( 12c) 
lnformiuca 11 DG ( 12c) 
T ecn1cas gra fi cas 11 (I lc) 
Tipografia 11 (/lc) 

Optotlvas 
Dos aslgnaturas de 9 créditos a escoger 
entre las asignawras optativas de primer 
ci cio 

Obligatorlos genero/es 
H1storia del arte y el díseño 11 (6c) 
Analtsls y cnoca del d1seño I (6c} 
Proyectos 1nterdiscípltnanos I ¡6c} 

Obligotorios de ltlnerarlo 
Proycctos 111 DG (/lc) 

Optat/vos 
Cuatro asignaturas de 6 crédltos a 
escoger entre las aslgnaruras optativas de 
segundo clclo. 12 créditos de libre elec­
clón 

Obligatorias generales 
Anilisls y cnuca del diSeño 11 (6c) 
&trategla y gesoón (6c) 
Proycctos lnterdiscíphnanos 11 (6c) 

Obllgatorlos de itinerorio 
Taller de PFC DG (7 .Sc) 
PFC DG (4,5c) 

Optat/vos 
Tres aslgnaturas de 6 créditos a escoger 
entre las asignaturas optativas de segundo 
clclo. 18 créditos de libre elección 



Inter-ior- Deslgn ltiner-ary Pr-oduct Deslgn ltiner.ary Gr-aphic; Design ltiner-ary 

Flr-st Obllgatory general rubjecu Obllgotory general subjecti Obllgotory general rubjecu 
2D Expresslve media (I 2c) 2D Expressi ve media (I 2c) 2D Expresslve media (I 2c) 
3D Expresslve media (I 2c) 3D Expressive media (I lc) 3D Expressive media (I 2c) 
Theoretlcal bases Theoretical bases Theoreocal bases 
of art and deslgn (I 2c) of art and design (I 2c) of art and des1~n (I 2c) 

Obllgotory /tlnerory subjecu Obligotory ltlnerory subjecu Obllgotory itlnerory subjecu 
Projecu I ID (12c) Projecu I PD (I 2c) Pro¡ecu I GD (12c) 
Technology IID (I 2c) T echnology I PD (I 2c) Graph1c techniques I (/lc) 
Techn1cal drawing ID (/lc) T echnical draw~ng PD (/lc) Typography I (/lc) 
Oudine ID (6c) Outhne PD (6c) Grnphic represencanon (6c) 
Computer swd1es I ID (6cl Compucer studies I PD (6c) Computer swdies I GD (6c) 

Second Obllgotory general subjecu Obllgotory genero/ subjecu Ob/lgotory genero/ subjecu 
History of art and design I (9c) History of art and design I (9c) History of art and design I (9c) 
Image and commumcation Image and commumcation Image and communication 
theory (9c) theory (9c) theory (9c} 

Obllgotory /tlnerory subjecu Obllgotory hlnerory subjecu Obllgotory itlnerory subjecu 
Pro1ecu 11 ID (/lc) Projecu 11 PD (I lc) Projecu 11 GD (/lc) 
Computer swdies 11 ID (/lc) Computer swdies 11 PD (/lc) Computer swdies 11 GD (/lc) 
Technology IIID (/lc) Technology 11 PD (12c) Grnphic techniques 11 (/lc) 
Representatlon technlques ID (I 2c} Represencation techniques PD (/lc) T ypography 11 ( 12c} 

Optlonol subjecti 
Two 9-credlt courses to be chosen from 

Optlono/ subjecti 
Two 9-credit courses to be ch'osen from 

Optlonal subjecti 
Two 9-credlt courses co be chosen f rom 

the optional flrst cycle subjects che opcional first cycle subjccu the opcional flrst cyde subjecu 

Thir-d Obllgotory ¡enerof subjecu Obllgatory general rubjeCU Obllgotory genero/ subjecu 
H1story of art and design 11 (6c) Hlscory of art and design 11 (6c) H1story of art and design 11 (6c) 
Analysis and crltic1sm in design I {6c) Analysis and crltlcism In deslgn I (6c) Analysls and cnddsm in design I (6c) 
lnter-discipltnary projecu I (6c) lnter-disdphnary pro¡ects I (6c) lnter-d1soplinary projecu I (6c) 

Obllgotory ltlnerary subjecu 
Pro¡ects 111 ID (/lc) 

Obllgotory ltlnerary subjeCU 
Projecu lli PD (I lc) 

Obllgatory itlnerary subjecu 
Pro¡ects lli GD (/lc} 

Optlono/ subjecu 
Four 6-cred1t courses to be chosen from 

Optlona/ subjecu 
Four 6-cred1t courses to be chosen from 

Optlonal subjecu 
Four 6-credit courses to be chosen from 

the optlonal second cycle sub¡ecu. 12 
free chotce cred1ts 

the opoonal second cyde sub1ecu. 12 
free cho1ce cred1u 

the opoonal second cycle subjecu. 12 
free choice credits 

Fourth Obllgotory general subjecu 
Analysis and criticism m design 11 (6c} 
Strategy and management (6c) 
lncer-dlsc1phnary pro¡ects 11 (6c) 

Oblfgotory general subjeCU 
Analysis and cntiasm an des1gn 11 (6c) 
Strategy and management (6c) 
lnter·dlsctplinary projecu 11 (6c) 

Obllgotory general subjecu 
Analysis and crioc1sm in design 11 (6c} 
Strategy and management (6c} 
lnter-d1sc1plinary pro¡ecu 11 (6c) 

Obllgotory ltlnerary subjecu 
End-of-srudies workshop 
pro¡ect I D (7,5c} 
End-of-studies project ID (4,5c) 

Obllgatory ;r/nerary subjecu 
End-of-studies workshop 
project PD (7,5c) 
End-of-srudies pro1cct PD (4,5c) 

Obltgotory itinerary subjecu 
End-of-swd1es workshop 
project GD (7,5c) 
End-of-swdies project GD (4,5c) 

Optlono/ sub}ecu 
Three 6-credlt courses to be chosen 

Optlanal subjecu 
Three 6-credlt courses to be chosen 

Optlonal subjecu 
Three 6-credit courses to be chosen 

from the opdonal second cycle subjects. 
18 free cholce crediu 

from the opcional second cycle subjecu. 
18 free cholce credits 

from the optional second cycle subjecu. 
18 free choice crediu 
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Itinerari Disseny d'Interiors 
Pnmer cur¡ 

Gt.. .. ··, -f'~ - I 

Mitjans d'expressió 2D /lc 
Introducció al dibuiX I al color com a 
coneixement pràctic de la forma, de la 
representació en dues dimensions I de 
les tècniques buiques d'expressió plàs­
tica. 

Mitjans d'expr-essió 3D /lc 
Introducció al d1buix i al volum com a 
coneixement pràctic de la forma, de la 
representaCIÓ en tres dimensions i de 
les tècniques bisiques d'expressió plàs­
tia. 

Fonaments teòrics 
de l'art i del disseny /lc 

Introducció a l'estudi teòric, històric I 
crític de les principals manifestacions 
ardstiques I de les transformacions en 
la cultura estètica de l'art I del disseny. 

Obi.¡¡.aori· · · · ari 

Projectes I Dl /lc 
Iniciació als procediments metodolò­
gics. tècnics i de llenguatge prop1s del 
pro1ecte de l'especialitat de disseny 
d'interiors, m1tjançant el plantejament 
de problemes de disseny i de la resolu­
ció creativa per part de l'estudiant. 

Tecnologia I Dl /lc 
Introducció a l'estudi de les relacions 
entre coneixements de flslca I mecàni­
ca, materials I els seus comportaments, 
recursos tecnològics i construcció I el 
disseny ambiental 

Dibuix tècnic Dl /lc 
Presentació dels sistemes 1 tècniques 
de representació d'objectes i espais a 
través del d1buix tècnic aplicat al dis­
seny d'interiors. 

Descriptiva Dl 6c 
Estudi de la perspectiva geomètrica I 
del sistema dlèdric aplicats a la repre· 
sentacló en arquitectura !Interiorisme. 

Informàtica I Dl 6c 
Aprenentatge de programes i aplicació 
de la representació inforrmtica als 
processos de d1sseny d'arquitectUra 1 
d'intenorisme. 

Itinerari Disseny d'Interiors 
Segon Curs 

Obl•gaum s n1 ro'. 

Història de l'art I del disseny I 9c 
Estudi històric i teòric de la concepció 
de la forma i de les idees estètiques en 
el camp de l'art I del disseny mdustrial, 
grific i d'inrenors; parocularment en el 
període h1nòr1C de trans1cio de les 
arts decoratives al d1sseny modem. 

Teoria de la imatge 
i la comunicació 9c 

Estudi de la percepció I la repre­
sentació v1sual I dels models I mitjans 
de comunicació, tant des de la per­
spectiva teòrica com de la seva apli· 
cacló al camp del disseny. 

ltinerario Oiseño de lnteriores 
Pnmcr Curso 

Ob · .•or 

Me.dios de expre.sión 2D /lc 
lntroducción al dlbujo y al color como 
conoclmienro practico de la forma, la 
representación en dos dimensiones y 
de las técnlcas baslcas de expresión 
plastica 

Medios de expre.slón 3D /lc 
lntroducción al dibujo y al volumen 
como conoc1mient0 prac.oco de la 
forma. de la representación en tres 
d1mens1ones y de las tècnicas bàsicas 
de expres16n plàstica. 

Fundamentos teórlcos 
del arte y del diseño /lc 

o 

lntroducción al estudio te6rico, 
histórico y critico de las principales 
manifestaclones artlstícas y de las 
transformaciones en la cultura estètica 
del arte y del dise~o. 

uo 

Proyectos I Dl /lc 
ln1tiat16n a los procedimientos 
metodológiCOS, técnicos y de lenguaje, 
prop1os del proyec.ro de la especialidad 
de d1se~o en mteriores mediante el 
planteam1ento de problemas de diseño 
y de la resolución creativa por parte 
del estudiante. 

Tecnologia I Dl llc 
lntroducclón al estudio de las rela­
ciones entre conoclmientOs de flsica y 
mecànica, materlales y comportamien­
tos. recursos tecnológicos y construc­
ción y el d1se~o ambiental. 

Dibujo técnico Dl /lc 
PresentaCión de los s1stemas y técnicas 
de representación de objetos y espa­
clos a través del dibujo té<:nico aplica­
do al d1sel'lo de lnteriores. 

Descriptiva Dl 6c 
Estudio de la perspectiva geomètrica 
y del sistema diédrico aplicados a la 
representacl6n en arquitectura e lnte­
rlorlsmo. 

lnformitlca I Dl 6c 
Aprend1zaje de programas y aplicación 
de la representación infonnatica a los 
procesos de dise~o de arquitectUra e 
intenonsmo. 

ltinerario Diseño de lnteriores 
Segundo CIJrso 

Historia del arte y del diseño I 9c 
Estudio hlstórico y teórico de la con­
cepción de la forma y de las ideas 
estéticas en el campo del arte y del 
d1se~o industnal, grafico y de interior­
lsmo: parocularmeme en el penodo 
histórico de transición de las arres 
decorauvas al d1seño modemo. 

Teoria de la imagen 
y la comunlcaclón 9c 

Estudio de la percepción y la repre­
sentaclón visual y de los modelos y 
medlos de comunicaclón, tanto desde 
la penpectlva teòrica como de su apli­
cación al campo del diseño. 
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Interior Design ltinerary 
first Course 

Ooo o· . · r'JI ubjea 

2D Expressive media /lc 
lntroduction to drawing and colour for 
the practicat understanding of form, 
representation in two dimension and 
the baslc techniques of plastk expres­
sion, 

3D Expressive media /lc 
lntroduc.tion to drawing and volume 
for the practica! understanding of 
form, representation in three drmen­
Sion and the bàsic tec.hniques of plasuc 
express10n. 

Theoretlcal basic.s 
of art and design I lc 

lntroduction to the theoretical, hlstori­
cal and critica! study of the main ards· 
tic expressions and transformadons In 
the aesthetlcs of art and design. 

0 1 ' • l' n 'fO')' SUb}Ccts 

Projects I ID /lc 
lntroduc.tion tO the methodology, 
techniques and langua.ge used in the 
Interior Design speciality pro1ect by 
presentmg design problems and the~r 
creauve resolution by the student. 

Technology IID /lc 
lntroductlon to the study of the reia­
tions between physics and mechanlcs, 
materials and their behaviour, techno­
loglcal resources and constructlon in 
ambient design 

Tec.hnical drawing ID /lc 
lntroductlon tO methods and tech­
niques for representing objects and 
spaces through tec.hnic.al drawing 
apphed tO interior design. 

Outllne ID 6c 
Study of geometric perspectlve and 
angles applled to archltecture and 
Interior design. 

Computer studies I ID 6c 
Study of programs, and applying com­
puter-assisted representation to archl­
tectural and mterior des1gn processes. 

Interior Design ltinerary 
Second Course 

Obl•?.o!ory ,en ral sub)etf.S 

History of art and de.sign I 9c 
Hlstorical and theoreucal study of the 
concept1on of form and aesthetic ideas 
10 the fields of art and industrial. 
graphrc and Interior design; with 
parucular emphasis on the histonc.al 
trans1tron from decorative arts tO 
modem design. 

Image and communication 
theory 9c 

Study of perception and v1sual repre­
sentation, and communicatlon models 
and media, both from the theoretlcal 
polnt of view and from their applica­
tions to che field of design. 



3 Dl 

4 Dl 

P rojectes 11 Dl /lc 
Reahtzació de projectes de disseny 
d'Interiors aportant resolucions con­
cepwals, tkn1ques i fonnals a partir 
d'una demanda 1 d'uns requenments 
de programa s1mulats. 

lnfonnàtica li Dl /lc 
Aprenentatge de programes infor­
màtics i aplicació als processos de dis­
seny d'arquttecrura I d'interiorisme. 

T ecnologia 11 Dl /lc 
Coneixement dels matenals i tècniques 
pr6pies de la construcció I dels sis­
temes, i elements d'instaHacions. 

T ècniques de representació Ol /lc 
Estudi de les tècniques de dibuix, 
aquareHa, fotomuntatge, etc. per a la 
representació d'elements ambientals 
d'arquitectura I d'interiorisme. 

Itinerari Disseny d'Interiors 
Tercer Curs 

Obl nrlm~ genemk 

H istòria de l'art I del disseny 11 6c 
Eswdi h1stòric i teòric de la concepció 
de la fonna i de les Idees estètiques en 
el camp de l'art i del disseny industrial, 
grlfic i d'interiors; paruculannent en el 
segle XX. 

Anàlisi I critica del disseny I 6c 
Anàhsl dels productes i dels processos 
de disseny, valorant-ne els requeri­
ments I les resolucions. Aprofundiment 
de la critica de les condicions de 
recepció I ús en el seu entorn culwral 
I socioeconòmic. 

Projectes lnterdisciplinars I 6c 
Eswdl I resolució de projectes de dis­
seny des d'una perspectiva interdisci­
plinària I pràctica de processos de tre­
ball en equip multldlsciplinaris. 

Ob/tr'Oion• 'ttm•rorl 

Projectes 111 Ol /lc 
Realització de pro¡ectes aportant re­
solucions concepwals. tècniques, for­
mals. etc. a partir d'una demanda I 
d'uns requeriments de programa simu­
lats. 

Itinerari Disseny d'Interiors 
Quart Curs 

Ob!g"' ~ --·· 
An;\llsl I critica del disseny 11 6c 

Anàlisi I critica dels productes i dels 
processos de disseny orientant esped­
ficament els àmbits temitics dels 
tallers de projectes final de carrera. 

Estratègia i gestió 6c 
Estudi dc les caracterlstiques del medi 
professional I del mercat: relacions 
oferta demanda de disseny. funciona­
ment de les organitzacions I em¡reses, 
gestló professional I empresarla dels 
projectes, etc. 

Oi t¡l tn -· '• ' 

Proyectos 11 Dl 12c 
Realizac!ón de proyectos de d1sei\o de 
interiores aportando resoluetones con­
cepwales, técmcas y fonnales a parur 
de una demanda y de unos requcnm­
ientos de programa simulados. 

lnfonnatica 11 Dl 12c 
Aprend1ta¡e de programas 10fonniucos 
y aphcación a los procesos de disei\o 
de arquitectura e intenorismo. 

Tecnologia 11 Dl 12c 
Conoetmiento de los materiales y téc­
nicas propias de la construcción y de 
los sistemas. y elementos de instala­
ciones. 

T écnicas d e representaclón Dl 12c 
Estudio de las técnicas de dlbujo, 
acuarela. fotomontaje, etc. para la rep­
resentación de elementos amb1entales 
de arquitectura e lnterior1smo. 

ltinerario Diseño de lnteriores 
Tercer Curso 

-Naies 

H istoria del arte y e l dlseí'lo 11 6c 
Eswd1o històrlco y teòrlco del concep­
to de la forma y de las ideas escéticas 
en el campo del arte y del d1sei\o 
industrial, gràfico y de tnteriommo; 
particularmente en el siglo XX. 

Analisis y critica del d isel'lo I 6c 
AM11sis de los productos y los proce­
sos de disei\o, valorando sus requerim­
ientos y resoluciones. Profunditación 
en la critica de las condiciones de 
recepción y uso en su entorno culwral 
y socioeconómico. 

Proyectos lnterdlscipllnarios I 6c 
Estudio y resolución de proyectos de 
dlseño desde una perspectlva lnterdls­
cipllnarla y prnctica de procesos de 
trabajo en equlpos multidiscipllnarlos. 

Obllgatonor de .unr •orlo 

Proyectos 111 Dl 12c 
Realización de proyectos aportando 
resoluciones concepwales. técnicas, 
fonnales, etc. a partir de una demanda 
y de unos requenmientos de programa 
simulados. 

ltinerario Diseño de lnteriores 
Cuarto Curso 

o 
Analisls y critica del disel'lo 11 6c 

Analisis y critica de los productos y los 
procesos de disei\o orlencando especl­
ficamente los ambitos temiticos de los 
talleres de proyectos fin de carrera. 

Estrategla y gestión 6c 
Estudlos de las caracterfstlcas del 
medio profeslonal y del mercado: rela­
ciones oferta demanda de dlsei\o, fun­
cionamiento de las organltacloncs y 
empresas. gestlón profeslonal y empre­
sarial de los proyectos. etc. 
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Of' tgo• "Y • · mry subJects 

Projects 11 10 12c 
Executing interior design pro¡ects, con­
trlbuong conceptual resoluuons, tech­
mques, responsibility. based on 
demand and simulated programme 
requirements. 

Computer studles 11 ID I lc 
Swdy of computer programs, and their 
application to architecrural and inter­
ior design processes. 

Technology IIID 12c 
Swdy of the materials and techniques 
used in construction, and installation 
systems and components. 

Representation techniques 10 /lc 
Study of drawing, water-colour, photo· 
montage techniques and others, for 
the representacion of elements fn 
architecwre and interior design. 

Interior Design ltinerary 
Third Course 

('L - ry - n rr' ¡, ._ "U 

Hlstory of art and design 11 6c 
Historial and theoretical swdy of the 
concept of fonn in the fields of fonn 
and aestheoc ideas 1n the fields of art 
and industrial. graphic and interior 
design; with particular emphas1s on the 
20th cenwry. 

Analysis and criticism in design I 6c 
Analysis of the produets and processes 
used fn design, evaluating thelr require­
ments and resolution. ln-depth swdy 
o( critica! reactlon to their conditions 
of reception and use within their cul­
tural and socio-economic background. 

lnter-discipllnary projects I 6c 
Study and resolution of design pro¡ects 
from and inter-disciplinary viewpolnt. 
and practicat experience in work 
processes involving multi-disciplinary 
teams. 

Obi•P 1[01}' ~ nerory subJ&U 

Projects 111 I P /2c 
Execucing projects, contributing con­
ceptual, technical, fonnal resolucions, 
based on demand and simulated pro­
gramme requirements. 

Interior Design ltinerary 
Fourth Course 

(' -·-~. ~:.- "' • "i""C" 

Analysis and criticism In design 11 6c 
Analysis and critica! swdy of the prod­
ucts and processes used In design, 
specifically dealing with the subject 
areas covered by the end-of-swdies 
worltshop projects. 

Strategy and management 6c 
Scudy of the characteriscics found In 
the professional world and the markec: 
supply and demand in design, the oper­
atlon of organisations and business, 
professional and business management 
of projeets, etc. 



I OP 

Projectes lnt e rdisciplinan 11 6c 
Eswdi i resoluc1ó de projectes de dis­
seny des d'una perspectiva mterdiscl· 
pllnàr!a 1 pràctica de processos de ere­
ball en equips multidisciplinaris. 

Obligcr rircs d' rtmeron 

T alle r PFC Dl 7,5c 
Ptante¡ament i desenvolupament con­
cepwal, tècnic I formal del projecte 
final de carrera en forma d'avantpro­
jecte. 

PFC Dl 4,Sc 
Desenvolupament del projecte final de 
carrera, pre~ció de la docu­
mentació i present3ció i lecwra pública 
davant del tribunal. 

Itinerari Disseny de Producte 
Pnmer Curs 

0~-:-'-...-.: ¡enerols 

Mitjans d'expressió 20 /2c 
lncroducció al dibuix I al color com a 
coneixement pràctic de la forma. de la 
representació en dues dimensions i de 
les tècniques bàsiques d'expressió plàs­
tica 

Mitjans d 'expressió JO /2c 
lneroducci6 al dibuix I al volum com a 
coneixement pràctic de la forma. de la 
representació en eres dimensions I de 
les tècn1ques bàsiques d'expressió plàs­
tica. 

Fonaments teòrics 
de l'art I de l d isseny I lc 

lneroducció a l'estudi teòric, històric I 
crític de les principals manifestacions 
artístiques i de les transformacions en 
la culwra estètica de l'art 1 del d1sseny. 

Obi ~otorrt' ditmeron 

Projectes I OP /lc 
Iniciació als procediments metodolò­
gtcs, tècniCS i de llenguatge propis del 
pro¡ecte de l'especialitat de d1sseny de 
producte mitjançant el plante¡ament de 
problemes de disseny i de la resolució 
creativa per part de l'estudiant. 

T e cnologia I OP /lc 
Introducció a l'estudi de les relacions 
entre coneixements de flslca I mecàni­
ca. materials i comport3ments, recur­
sos tecnol6g1cs i processos de fabri· 
cac1ó I el disseny d'objeCtes 

D ibuix t ècnic OP /2c 
Present3ció dels sistemes I tkmques 
de representació d'objectes i espais a 
través del dibuix tècnic aplicat al dis­
seny de producte. 

Descriptiva OP 
Eswdi dels sistemes geomètrics de 
representaCió aplicats al d1sseny i a 
l' engmyeria de producte. 

6c 

Info rmà t ica I OP 6c 
Aprenentatge de programes i aplicació 
de la representació Informàtica als 
processos de disseny de productes. 

Pro ye ctos interdiscip linarlos 11 6c 
Estudio y resolución de proyeaos de 
diseilo desde una perspectiva lnterdls­
clpllnaria y pràctica de procesos de 
trabajo en equipes multidlsclpllnarios. 

Oblízotono s ck ltJrteror 1 

Talle r de PFC Dl 7,Sc 
Ptanteam1ento y desarrollo concepwal, 
tècnico, formal, del proyeeto fin de 
carrera en forma de anteproyecto. 

PFC Dl 4,5c 
Desarrollo del proyecto fin de carrera. 
preparación de la documentac1ón y 
presentación y lecwra pública ante tri­
bunal. 

ltinerario Diseño de Producte 
Primer Curso 

Medlos de expresión 20 /2c 
lneroducción al dibujo y al color como 
conocimiento practico de la forma, la 
representación en dos dimensiones y 
de las técnicas bàsicas de expreslón 
plàstica 

Medlos de expresió n JO I lc 
lneroducción al dibujo y al volumen 
como conocimiento practico de la 
forma, de la representación en eres 
dimensiones y de las técnicas bàsicas 
de expreslón plàstica. 

Fundamentos t eóricos 
del arte y del disel\o /2c 

lneroducción al eswdio teórlco, 
histórico y critico de las principales 
manifestaciones artisticas y de las 
transformaciones en la cultura estètica 
del arce y del diseño. 

Obl,•orr.r~ de •tm~rono 

Proyectos I OP /lc 
lniciación a los procedimlentos 
metodol6gicos, técnicos y de lenguaje, 
propios del proyeeto de la especialldad 
de d1seño en producte medtante el 
planteam1ento de problemas de d1seilo 
y de la resolución creativa por parte 
del eswd1ante. 

Tecnologia I OP /lc 
lntroducción al estudio de las rela­
ciones entre conocimientos de flslca y 
mecanlca. materiales y comporcamien­
tos, recursos cecnológicos y procesos 
de fabricación y el diseño de objetos. 

Dlbujo t écnico OP /lc 
Presentación de los sistemas y técnicas 
de representación de objetos y espa­
clos a través del dibujo técnico aplica­
do al diseño de producte. 

Descriptiva OP 6c 
Estudio de los sistemas geomécricos 
de representación aplicades en el di­
seilo e lngeniería de produeto. 

lnformitlca I OP 6c 
Aprendiuje de programas y aplicación 
de la represent3ci6n lnform~tica a los 
procesos de diseño de productes. 
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lnte r-dlsclpllnary projects 11 6c 
Study and resolution of design projeas 
from an lnter-disciplinary vlewpolnt, 
and practica! expe rlence In work 
processes lnvolving multi-dlscipllnary 
teams. 

Ob ,;-::',,., ·~nerory subjects 

End-of-studles workshop 
project 10 7,Sc 

Presentation and concepwal, technlcal 
and formal development of the end-of­
studles pro¡ect in the form of a draft 
project. 

End-of-studles project 10 4,Sc 
Developtng the end-of-swdies projea. 
preparation or documentation. presen­
tation and public reading before the 
exammmg board. 

Product Design ltinerary 
f1rst Course 

20 Expressive media 12c 
lneroductlon to drawing and colour for 
the practica! understandlng of form, 
two-dlmenslonal representatlon and 
the baslc techniques or plastlc expres­
sion. 

JO Expressive media I lc 
lneroduction to drawing and volume 
for the practicat underscanding of 
form, three-dimensional representa· 
tion and the basic techniques of plastic 
expresslon. 

Theoretlcal basics 
of art and design /lc 

lneroduction to the theoretical, histori­
al and critica! study of the maln artís­
tiC expressions and transformadons in 
the aesthetics of art and deslgn. 

Ob/•¡otory itmerory subjects 

Projects I PD /lc 
lneroduction to the methodology. 
technlques and language used In the 
product deslgn specr.llity pro¡ect by 
presenting design problems and thelr 
creative resolution by the swdent. 

Technology I PD /2c 
lntroduction to the study of the reia­
tions between physlcs and mechanics, 
materials and their behaviour. techno­
logical resources and manufaauring 
processes in object design. 

Technical drawing PD /lc 
lncroduction to methods and tech­
niques for representing ob¡ects and 
spaces through technical drawing 
applled to product deslgn. 

Outllne PD 6c 
Swdy of geomecrical representation 
methods applied to product design and 
eng1neering. 

Computer s tudies I PD 6c 
Study of prograrns, and applying com­
puter-asslsted re present3tion to 
product design processes. 



2 OP 

3 OP 

Itinerari Disseny de Producte 
Segon Curs 

Obligatòries generals 

Història de l'art I del disseny I 9c 
Eswdi històric I teòric de la concepció 
de la forma i de les idees estètiques en 
el camp de l'art i del disseny industrial. 
gràfic i d'interiors. amb una atenció 
especial al perlode històric de transició 
de les arcs decoratives al disseny mo­
dern. 

Teoria de la imatge 
i la comunicació 9c 

Estudi de la percepció i de la repre­
sentació visual I dels models i mitjans 
de comunicació. tant des de la pers­
pectiva teòrica com de la seva apli­
cació al camp del disseny. 

Obllgatònes d'itmeran 

Projectes 11 OP /2c 
Realització de projectes de disseny de 
producte aportant resolucions concep­
tUals. tècniques i formals a partir d'una 
demanda I d'uns requeriments de pro­
grama simulats. 

Informàtica 11 OP /2c 
Aprenentatge de programes infor­
màtics I aplicació als processos de dis­
seny de productes. 

Tecnologia 11 OP /2c 
EstUdi dels sistemes de fabricació I 
manipulació de materials. 
Coneixement dels processos de fabri­
cació i costos. 

Tècniques de representació OP /2c 
Coneixement pràctic de diferents tèc­
niques de representació i presentació 
de projectes (dibuix, renders, maque­
tes, etc). 

Itinerari Disseny de Producte 
Tercer Curs 

Obligotònes genero/s 

Història de l'art I del disseny 11 6c 
Estudi històric i teòric de la concepció 
de la forma i de les idees estètiques en 
el camp de l'art i del disseny industrial. 
gràfic i d'interiors, amb una atenció 
especial en el segle XX. 

Anàlisi I critica del disseny I 6c 
Anàlisi dels productes I dels processos 
de disseny valorant-ne els requeri­
ments i resolucions. Aprofundiment de 
la critica de les condicions de recepció 
i ús en el seu entorn cultUral I socioe­
conòmic. 

Projectes lnterdisclplinars I 6c 
Estudi i resolució de projectes de dis­
seny des d'una perspectiva interdisci­
plinària i pràctica de processos de tre­
ball en equips multidisciplinaris. 

Obligatòries d'itinerari 

Projectes 111 OP /2c 
Realització de projectes aportant re­
solucions conceptuals. tècniques, for­
mals, etc. a partir d'una demanda i 
d'uns requeriments de programa simu­
lats. 

ltinerario Diseño de Producto 
Segundo Curso 

Obligatorios genero/es 

Historia del arte y del disei'lo I 9c 
Estudio hist6rico y te6rico de la con­
cepci6n de la forma y de las ideas 
estéticas en el campo del arte y del 
diseño industrial. graftco y de interior­
ismo. con especial atenci6n al periodo 
hist6rfco de cransici6n de las arces 
decorativas al diseño modemo. 

Teoria de la imagen 
y la comunicación 9c 

Estudio de la percepcl6n y la repre­
sentaclón visual y de los modelos y 
medios de comunicaci6n. tanto desde 
la perspectiva teòrica como de su apli­
cación al campo del diseiio. 

Ob/igotorías de rtmerorío 

Proyectos 11 OP /2c 
Realización de proyectos de diseño de 
producto aporcando resoluciones con­
ceptua les. técnicas y formales a partir 
de una demanda y de unos requeri­
mientos de programa simulados. 

lnformatlca 11 OP I 2c 
Aprendizaje de programas informaticos 
y aplicaci6n a los procesos de diseño 
de productos. 

Te cnologia li OP I lc 
EstUdio de los sistemas de fabricación 
y manipulación de materiales. 
Conocimiento de los procesos de fab­
ricación y costes. 

Técnicas de repre.sentación OP I 2c 
Conocimiento practico de diferentes 
técnicas de represencacl6n y pre­
sentación de proyectos ( dibujo. ren­
ders. maquetas. etc.) 

ltinerario Diseño de Producto 
Tercer Curso 

Obligotorios genero/es 

Historia del arte y el disei'lo 11 6c 
Estudio hist6rico y teórfco dei concep­
to de la forma y de las ideas estéticas 
en el campo del arte y del diseño 
industrtal. grafico y de interiorismo. 
con especial atenci6n al siglo XX. 

Analisis y critica del diseflo I 6c 
Analisis de los productos y los proce· 
sos de diseño. valorando sus requerim­
ientos y resoluciones. Profundización 
en la critica de las condiciones de 
recepci6n y uso en su entorno cultural 
y socioecon6mico. 

Proyectos interdisciplinarios I 6c 
Estudio y resoiuci6n de proyectos de 
diseiio desde una perspectiva interdis­
ciplinaria y practica de procesos de 
crabajo en eqUtpos multidisciplínarios. 

Obllgotorias de 11Jnerorio 

Proyectos 111 OP 12c 
Realizaci6n de proyectos aporcando 
resoluciones concepruales. técnicas. 
formates. etc. a partir de una demanda 
y de unos requerimientos de programa 
simulados. 
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Product Design ltinerary 
Second Course 

Obllgarory genero/ sub_¡ects 

History of art and design I 9c 
Historical and theoretical study of the 
conception of form and aesthetic ideas 
In the ftelds of art and industrial. 
graphic and interior design: with 
particular emphasis on the historical 
transition from decorative arcs to 
modern design. 

Image and communicatlon 
theory 9c 

Study of perception and visual repre­
sentation. and of communication 
models and media. both from the 
theoretícal point of view and from 
thefr applications to the field of design. 

Obllgarory ltinerary subjects 

Projects 11 PD /lc 
Executing product design projects. 
contributing conceptual resolucions. 
techniques. responsibility, based on a 
request and simuiated programme 
requirements. 

Computer studies 11 PD /lc 
Study o( computer programs, and their 
application to product design pro­
cesses. 

Technology 11 PD /2c 
Study of manufacturing methods and 
the handlíng of materials. Srudy of 
manufacwring processes and costs. 

Representation techniques PD /lc 
Practicat knowledge of the different 
representation techniques used and 
project presentation ( drawing. render­
ings, models, etc.). 

Product Design ltinerary 
Third Course 

Obligatory genero/ subjects 

History of art and design 11 6c 
Historical and theoretical srudy of the 
concept of form and aesthetic ideas in 
the ftelds of art and industrial, graphic 
and interior design: with particular 
emphasis on the 20th century. 

Analysis and critlcism in design I 6c 
Analysis of the products and processes 
used In design. evaluating their require­
ments and resolution. ln-depth study 
of crfticaJ reaction to their conditions 
of reception and use within their cul­
tural and socio-economic background. 

lnter-dlsciplinary projects I 6c 
Study and resolution of design projects 
from an inter-disciplinary viewpoint, 
and practicat experfence in work 
processes involving multi-disciplinary 
teams. 

Obligatory ltinerory subjects 

Projects 111 PD /2c 
Executing projeets, contributing con­
ceptual. technical, formal resolucions, 
based on demand and simulated pro­
gramme requirements. 



4 OP 

I DG 

Itinerari Disseny de Producte 
Quan Curs 

Anàlisi i critiu del disseny 11 6< 
Anàlisi i critica dels productes i dels 
processos de disseny orientant especl­
flcament els àmbits temàtics dels 
tallers de projectes final de carrera. 

Estratègia i gestió 6< 
Estudi de les característiques del medi 
professional i del mercac relacions 
oferta-demanda de disseny, funciona­
ment de les organ1tzac1ons i empreses, 
ge.sti6 professional i empresarial dels 
pro¡ectes, etc. 

Projectes lnterdisclpllnars 11 6c 
Escudi i resolució de projectes de dis­
seny des d'una perspectiva interdisci­
plínària, i pràctica de processos de tre­
ball en equips multidisclplinarls. 

Obli~cnònes di11neror1 

Taller PFC OP 7,5c 
Plantejament i desenvolupament con­
ceptual, tècmc i formal del projecte 
final de carrera en forma d'avantpro­
jecte. 

PFC OP .f,5c 
Desenvolupament del projecte final de 
carrera, preparació de la documenta· 
ció i presentació I lectura públíca 
davant del tribunal. 

Itinerari Disseny Gràfic 
Pnmer Curs 

Oblr¡atr "!e" ~,.. 

Mitjans d'expressió lO /2c 
Introducció al dibuix I al color com a 
coneixement pràctic de la forma, de la 
representació en dues dimensions i de 
les tècniques bàsiques d'expressió plàs­
tica. 

Mitjans d'expressió lO /2c 
Introducció al dibuix i al volum com a 
coneixement pràctic de la forma, de la 
representació en tres d1menslons i de 
les tècniques blsiques d'expressió plas­
òca. 

Fonannents teòrics 
de l'art I del disseny /2c 

Introducció a l'estudi teòric, històric i 
critic de les principals manifestacions 
artístiques i de les transformacions en 
la cultura estètica de l'art I del disseny. 

Obligatòr'!S d'rtin· · .; 

Projectes I DG /2c 
Iniciació als proced1ments metodolò­
gics. tècnics I de llenguatge, prop1s del 
pro¡ecte de l'especialitat de disseny 
gràfic m1tjançant el plante¡ament de 
problemes de disseny I de la resolució 
creativa per part de l'estudiant. 

Tècniques gràfiques I /2c 
Estudi dels suports. dels processos i de 
les tècniques d'impressió i d'arcs grà­
fiques I aprenentatge de la preparació 
d'originals per a ser reprodUits. 

ltinerario Diseño de Producte 
Cuarco Curso 

Anallsls y crltlu del diseño 11 6c 
An~lisls y critica de los produccos y los 
procesos de dlseño orienando especl­
flcamente los ímbitos temhicos de los 
talleres de proyectos fln de carrera. 

Estrategla y gestión 6< 
Estudio de las caracteristlcas del med1o 
profes1onal y del mercado: relaciones 
oferta-demanda de d1seilo, funciona­
miento de las organizaciones y empre­
Sl!$, gesdón profesional y empresarial 
de los proyectos, etc. 

Proyectos lnterdlsclpllnarios 11 6< 
Estudio y resolución de proyeccos de 
dlseño desde una perspectiva lnterdis­
clplinaria, y pràctica de procesos de 
trabajo en equlpos mulddlsciplinarios. 

Taller de PFC OP 7,Sc 
Planteamiento y desarrollo conceptual, 
tècmco, formal, del proyecto fin de 
carrera en forma de anteproyecco. 

PFC OP .f,5c 
Desarrollo del proyecco fln de carrera, 
preparaclón de la documentación y 
presentaclón y lectura pública ante tri­
bunal. 

ltinerario Diseño Gr.ifico 
Pnmer Curso 

Medlos de expreslón lO J2c 
lntroducclón al dibujo y al color como 
conoclmiento pràctico de la forma. la 
representación en dos dimensiones y 
de las t6cnicas bísicas de expresión 
plística. 

Medlos de expreslón lO /2c 
lntroducción al dibujo y al volumen 
como conocimiento pràctlco de la 
forma, de la representación en tres 
dimensiones y de las tècnicas bísicas 
de expresión plística. 

Fundannentos teórlcos 
del arte y del dlseño J2c 

lntroducción al estudio teórico. 
hlstórico y critico de las principales 
manifestaciones artisticas y de las 
transformaciones en la cultura estètica 
del arte y del dlseño. 

Obi ·atcora• d nrn< ran._ 

Proyectos I DG /2c 
lmciación a los procedimientos 
metodológicos. tècnicos y de lenguaje. 
proplos del proyeao de la especialidad 
de diseño gràfico mediante el 
planteamiento de problemas de diseño 
y de la resolución creativa por parte 
del estudiante. 

Técnlcas griflcas I /2c 
Estudio de los soportes, los procesos y 
las técnlcas de lmpresión y artes grill­
cas y arrendizaje de la preparación de 
origina para su reproducción. 

Eina Escob de D1sseny I Art Pla d'Estudis pàg li 

Product Design ltinerary 
Fourth Course 

Ob/lfi'1!Diy r--~nal subjeas 

Analysls and criticism in deslgn 11 6c 
Analysis and critlcal study of the prod· 
ucts and processes used in design, 
speclfically deallng with the subject 
areas covered by the end-of-studies 
worl<shop projects. 

Strategy and management 6c 
Study of the characterisdcs found In 
the professional wortd and the market: 
supply and demand In deslgn. the oper­
ation or organisations and business. 
professional and business management 
of projects, etc. 

lnter-disclpllnary projects 11 6< 
Swdy and resolution of design projects 
from an lnter-disciplinary viewpoint. 
and practicat experience in work 
processes involving multi-disclplinary 
teams. 

Ob' ¡;atory rtmerary subjects 

End-of-studies workshop 
pro)ect PD 7,5c 

Presentation and conceptual. technical 
and formal development of the end-of­
studies project in the rorm of a draft 
project. 

End-of-studies project PD .f,Sc 
Developing the end-of-studies project, 
preparation of documentation, presen· 
tation and public reading before the 
examining board. 

Graphic Design ltinerary 
Flrst tourse 

';I .. , ( "f ~( I SO.!ljects 

20 Expresslve media /2c 
lntroduction to drawing and colour for 
the practicat understanding of form, 
two-dimensional representatlon and 
the basic techniques of plastic expres­
sion. 

30 Expresslve media /2c 
lntroductlon to drawlng and volume 
for the practicat understanding of 
form, three-dimensional representa­
tion and the basic techniques or plastic 
expression. 

Theoretical basics 
of art and design /2c 

lntroduction to the theoretical, histori· 
cal and crltical study of the maln artist· 
lc expressions and transformacions 1n 
the aesthetics of art and deslgn. 

Pro)ects I GD /2c 
lntroduction to the methodology, 
techniques and language used in the 
product design speciality project by 
presentlng design problems and their 
creative resolution by the student. 

Graphlc techniques I /2c 
Swdy of the media, processes and 
technlques employed in prlnting and 
the graphlc arcs. and swdying original 
preparatlon for reproduction. 
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I DG 

Itinerari Disseny de Producte 
Quan Curs 

Anàlisi i critiu del disseny 11 6< 
Anàlisi i critica dels productes i dels 
processos de disseny orientant especl­
flcament els àmbits temàtics dels 
tallers de projectes final de carrera. 

Estratègia i gestió 6< 
Estudi de les característiques del medi 
professional i del mercac relacions 
oferta-demanda de disseny, funciona­
ment de les organ1tzac1ons i empreses, 
ge.sti6 professional i empresarial dels 
pro¡ectes, etc. 

Projectes lnterdisclpllnars 11 6c 
Escudi i resolució de projectes de dis­
seny des d'una perspectiva interdisci­
plínària, i pràctica de processos de tre­
ball en equips multidisclplinarls. 

Obli~cnònes di11neror1 

Taller PFC OP 7,5c 
Plantejament i desenvolupament con­
ceptual, tècmc i formal del projecte 
final de carrera en forma d'avantpro­
jecte. 

PFC OP .f,5c 
Desenvolupament del projecte final de 
carrera, preparació de la documenta· 
ció i presentació I lectura públíca 
davant del tribunal. 

Itinerari Disseny Gràfic 
Pnmer Curs 

Oblr¡atr "!e" ~,.. 

Mitjans d'expressió lO /2c 
Introducció al dibuix I al color com a 
coneixement pràctic de la forma, de la 
representació en dues dimensions i de 
les tècniques bàsiques d'expressió plàs­
tica. 

Mitjans d'expressió lO /2c 
Introducció al dibuix i al volum com a 
coneixement pràctic de la forma, de la 
representació en tres d1menslons i de 
les tècniques blsiques d'expressió plas­
òca. 

Fonannents teòrics 
de l'art I del disseny /2c 

Introducció a l'estudi teòric, històric i 
critic de les principals manifestacions 
artístiques i de les transformacions en 
la cultura estètica de l'art I del disseny. 

Obligatòr'!S d'rtin· · .; 

Projectes I DG /2c 
Iniciació als proced1ments metodolò­
gics. tècnics I de llenguatge, prop1s del 
pro¡ecte de l'especialitat de disseny 
gràfic m1tjançant el plante¡ament de 
problemes de disseny I de la resolució 
creativa per part de l'estudiant. 

Tècniques gràfiques I /2c 
Estudi dels suports. dels processos i de 
les tècniques d'impressió i d'arcs grà­
fiques I aprenentatge de la preparació 
d'originals per a ser reprodUits. 

ltinerario Diseño de Producte 
Cuarco Curso 

Anallsls y crltlu del diseño 11 6c 
An~lisls y critica de los produccos y los 
procesos de dlseño orienando especl­
flcamente los ímbitos temhicos de los 
talleres de proyectos fln de carrera. 

Estrategla y gestión 6< 
Estudio de las caracteristlcas del med1o 
profes1onal y del mercado: relaciones 
oferta-demanda de d1seilo, funciona­
miento de las organizaciones y empre­
Sl!$, gesdón profesional y empresarial 
de los proyectos, etc. 

Proyectos lnterdlsclpllnarios 11 6< 
Estudio y resolución de proyeccos de 
dlseño desde una perspectiva lnterdis­
clplinaria, y pràctica de procesos de 
trabajo en equlpos mulddlsciplinarios. 

Taller de PFC OP 7,Sc 
Planteamiento y desarrollo conceptual, 
tècmco, formal, del proyecto fin de 
carrera en forma de anteproyecco. 

PFC OP .f,5c 
Desarrollo del proyecco fln de carrera, 
preparaclón de la documentación y 
presentaclón y lectura pública ante tri­
bunal. 

ltinerario Diseño Gr.ifico 
Pnmer Curso 

Medlos de expreslón lO J2c 
lntroducclón al dibujo y al color como 
conoclmiento pràctico de la forma. la 
representación en dos dimensiones y 
de las t6cnicas bísicas de expresión 
plística. 

Medlos de expreslón lO /2c 
lntroducción al dibujo y al volumen 
como conocimiento pràctlco de la 
forma, de la representación en tres 
dimensiones y de las tècnicas bísicas 
de expresión plística. 

Fundannentos teórlcos 
del arte y del dlseño J2c 

lntroducción al estudio teórico. 
hlstórico y critico de las principales 
manifestaciones artisticas y de las 
transformaciones en la cultura estètica 
del arte y del dlseño. 

Obi ·atcora• d nrn< ran._ 

Proyectos I DG /2c 
lmciación a los procedimientos 
metodológicos. tècnicos y de lenguaje. 
proplos del proyeao de la especialidad 
de diseño gràfico mediante el 
planteamiento de problemas de diseño 
y de la resolución creativa por parte 
del estudiante. 

Técnlcas griflcas I /2c 
Estudio de los soportes, los procesos y 
las técnlcas de lmpresión y artes grill­
cas y arrendizaje de la preparación de 
origina para su reproducción. 

Eina Escob de D1sseny I Art Pla d'Estudis pàg li 

Product Design ltinerary 
Fourth Course 

Ob/lfi'1!Diy r--~nal subjeas 

Analysls and criticism in deslgn 11 6c 
Analysis and critlcal study of the prod· 
ucts and processes used in design, 
speclfically deallng with the subject 
areas covered by the end-of-studies 
worl<shop projects. 

Strategy and management 6c 
Study of the characterisdcs found In 
the professional wortd and the market: 
supply and demand In deslgn. the oper­
ation or organisations and business. 
professional and business management 
of projects, etc. 

lnter-disclpllnary projects 11 6< 
Swdy and resolution of design projects 
from an lnter-disciplinary viewpoint. 
and practicat experience in work 
processes involving multi-disclplinary 
teams. 

Ob' ¡;atory rtmerary subjects 

End-of-studies workshop 
pro)ect PD 7,5c 

Presentation and conceptual. technical 
and formal development of the end-of­
studies project in the rorm of a draft 
project. 

End-of-studies project PD .f,Sc 
Developing the end-of-studies project, 
preparation of documentation, presen· 
tation and public reading before the 
examining board. 

Graphic Design ltinerary 
Flrst tourse 

';I .. , ( "f ~( I SO.!ljects 

20 Expresslve media /2c 
lntroduction to drawing and colour for 
the practicat understanding of form, 
two-dimensional representatlon and 
the basic techniques of plastic expres­
sion. 

30 Expresslve media /2c 
lntroductlon to drawlng and volume 
for the practicat understanding of 
form, three-dimensional representa­
tion and the basic techniques or plastic 
expression. 

Theoretical basics 
of art and design /2c 

lntroduction to the theoretical, histori· 
cal and crltical study of the maln artist· 
lc expressions and transformacions 1n 
the aesthetics of art and deslgn. 

Pro)ects I GD /2c 
lntroduction to the methodology, 
techniques and language used in the 
product design speciality project by 
presentlng design problems and their 
creative resolution by the student. 

Graphlc techniques I /2c 
Swdy of the media, processes and 
technlques employed in prlnting and 
the graphlc arcs. and swdying original 
preparatlon for reproduction. 
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Anàlisi I critica del disseny I 6c 
Anàlisi dels productes i dels processos 
de d1sseny valorant-ne els requeri· 
ments 1 les resolucions. Aprofundiment 
de I~ critica de les condicions de 
recepció i ús en el seu entorn culrural 
i socioeconòmic. 

Projectes lnterdlsciplinars I 6c 
Esrudi i resolució de projectes de dis­
seny des d'una perspectiva inrerdlsci­
phnana i pràctica de processos de tre­
ball en equip multidisciplinaris 

Obi ~tònes r: 1t1neran 

Projectes 111 DG /2c 
Realització de pro¡ectes aportant re­
solucions conceptuals, tècniques, for­
mals, etc. a partir d'una demanda i 
d'uns requeriments de programa simu­
lats. 

Itinerari Disseny Gràfic 
Quart Curs 

Obhgatòn"~ general·. 

Anàlisi I critica del disseny 11 6c 
Anàlisi i critica dels productes i dels 
processos de disseny orientant especi­
ficament els àmbits remàtics dels 
tallers de projecres final de carrera. 

Estratègia I gestió 6c 
Esrudi de les caracteristiques del medi 
professional i del mercat: relacions 
oferta de~da de d1sseny, funciona­
ment de les organitzacions i empreses, 
gestió professional i empresarial dels 
projectes, etc. 

Projectes lnterdiscipllnars 11 6c 
Estudi i resolució de projectes de dis· 
seny des d'una perspectiva interdisci­
plinària i pràctica de processos de tre­
ball en equips multidisciplinaris. 

Obligatònes d'itinerari 

Taller PFC OP 7,5c 
Plantejament I desenvolupament con­
ceptual, tècnic I formal del projecte 
final de carrera en forma d'avantpro­
jecte. 

PFC OP 4,5c 
Desenvolupament del projecte final de 
carrera, preparació de la documen­
taCIÓ 1 presentació i lectura pública 
davant d'un tribunal. 

Optatives 
Pnmer C1cle 

Color 9c 
Esrudi teòric de la llum I de la pig­
mentació com a fonament per al domi­
ni cromàtic, i realització de projectes 
d'experimentació cromàtica sobre 
diferents suports i amb diferents tèc­
niques. 

Dibuix 9c 
Estudi de les tècniques de dibuix a 
llapis, observació I representació de 
models i pràctiques de dibuix descrip­
tiu. 

Anatisls y critica del dlseflo I 6c 
Analis1s de los productes y los proce­
sos de d1seño, valorando sus requenm­
ientos y resoluclones. Profundiución 
en la cntica de las condiciones de 
recepción y uso en su entomo cultural 
y socioeconórmco. 

Proyectos lnterdisclplinarios I 6c 
Esrudio y resolución de proyectos de 
d1seño desde una perspectiva interdiS· 
ciplinaria y pràctica de procesos de 
trabajo en equipos multid1sciplin~rios . 

Obhgatorias de ltln••rano 

Proyectos 111 DG /2c 
Realiución de proyeetos aportando 
resoluciones conceptuales, técnlcas, 
formates, etc. a partir de una demanda 
y de unos requerimlentos de programa 
slmulados. 

ltinerario Diseño Grafico 
Cuarto Curso 

Obhgatonu genenles 

Anilisis y critica del disef\o 11 6c 
Analisis y critica de los produetos y los 
procesos de disello orientando especl­
ficamente los ambltos temàticos de los 
talleres de proyectos fin de carrera. 

Estrategia y gestión 6c 
Estudios de las caracterlstlcu del 
med1o profesional y del mercado: reia· 
dones oferta de~d~ de disello, fun­
cionamiento de Iu organiuciones y 
empresu, gestión profesional y empre­
sarial de los proyectos, etc. 

Proyectos interdlsclpllnarlos 11 6c 
Estudio y resoluclón de proyectos de 
diseño desde una perspectiva interdis· 
ciplinaria y practica de procesos de 
trabajo en equlpos multldiscipllnarios. 

Obligatonas de 1tmerano 

Taller de PFC OP 7,5c 
Planteamiento y desarrollo conceptual, 
técnico. formal. del proyecto fin de 
carrera en form~ de anteproyecto. 

PFC OP 4,5c 
Desarrollo del proyecto fin de carrera, 
preparación de I~ documentaCión y 
presentación y lectura pública ante tn· 
buna!. 

Optativas 
p,.,'l'ler C1clo 

Color 9c 
Estudio teórico de la luz y la p1g· 
mentacl6n como base para el dominio 
crom4tico, y realluclón de proyeetos 
de expenmentación cromatica sobre 
diferentes soportes y con dlferentes 
técnicas. 

Dibujo 9c 
Estudio de las técnicas de dlbujo a 
14píz, observaclón y representaclón de 
modelos y practicas de dibujo descrip· 
tivo. 
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Analysls and criticlsm in design I 6c 
Analysis of the products and processes 
used in desígn, evaluating their requ1re­
ments and resolution. ln-depth srudy 
of cntical reaction to thelr cond1oons 
of reception and use within their cul­
rural and socio-economic background. 

lnter-djsciplinary projects I 6c 
Srudy and resolution of design proJects 
from an lnter-disdphnMY viewpoint. 
and practica! experience in work 
processes involving multi-disciplinary 
teams 

Obfratory ttlflerory subJ«LS 

Projects 111 GD /2c 
Executin& projects, contrlbuting con· 
ceptual, technial, formal resolucions. 
based on demand and simulated pro­
gramme requirements. 

Graphic Design ltinerary 
Fourth Course 

Obl•ratory general subJeru 

Analysis and criticism in design 11 6c 
Analysis and critica! study of the prod· 
ucts and processes used in design, 
specifically dealing with the subject 
areas covered by the end-of-studies 
workshop projects. 

Strategy and management 6c 
Study of the characteristics found 1n 
the professional world and the m~rket: 
supply and demand in design, the oper­
ation of organisations and business, 
professional and business management 
of projects. etc. 

lnter-disciplinary projects 11 6c 
Study and resolution of design projects 
from an inter-disciplinary viewpoint. 
and practial experience in work 
processes involving multi-dlsciplinary 
teams. 

Obl•gotory ltmf!rory sub)CClS 

End-of-studles workshop 
project PD 7,5c 

Presentation and conceptual. technlcal 
and formal development of the end-of· 
studies project fn the form of a draft 
project. 

End-of-studies project PD -4,5c 
Developing the end-of-studies projec:t. 
preparat1on of documentation. presen· 
tation and public reading before the 
exam~ning board. 

Optional Subjects 
Forst Cycle 

Colour 9c 
Theoretical study of light ~nd pigments 
as the basis for the command o( 
colour, and executing experiments 
with colour using a variety of media 
and techniques. 

Drawing 9c 
Srudy o( penell drawing techniques, 
observation and representation of 
models, and descriptive drawing exer· 
cises. 
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Fotografia 9c 
Introducció al llenguarge I als gèneres 
de la fotografia. anàlisi d'imatges 1 apre­
nentatge pràcoc de les tècniques 
bàsiques de la fotografia profess1onal. 

T aller monogr.Uic de disseny, 
art I arquitectura 9c 

Cicle de conferèncres I VISites desti­
nades al cone1xement d'autors, d'obres 
1 d'1nstituoons culrurals. 

Volum 9c 
Estudi teòric de les relacions entre 
forma i espai i realització de projectes 
en tres dimensions utilitzant drferents 
materials. 

Optatives 
~·Cicle 

Aparadorisme 6c 
Eswdi del món comercial I de les tèc­
niques i recursos especlfics per al dis­
seny I muntatge d'aparadors I pre­
sentació de productes. 

CaHigrafia A 6c 
Estudi i pràctica d'una tècnica d'escrip­
rura caHigràfica I aplicació com a 
recurs expressiu. 

CaHigrafia 8 6c 
Eswdi i pràctica d'una tècnica d'escrip· 
wra caHigràfica I aplicació com a 
recurs expressiu. 

Creació audiovisual 6c 
Aplicació de recursos àudiov1suals 
especifics com a suport d'expressió I 
creació. 

Creació digital 6c 
Aplicació de recursos digitals especifics 
com a suport per a pràctiques d'ex­
pressió I de creació. 

Creació fotogràfica 6c 
Aprenentatge i pràctica d'una tècnica 
fotogràfica per ser utilit:tada com a 
recurs expressiu. 

Critica d 'art I de disseny 6c 
Anàlisi i reflexió critica aplicada als cri­
teris de validacró de les obres d'art I 
de disseny. 

Cultura mate rial 6c 
Estudis de les manifestacions materials 
en diferents entorns culturals. 

Cvltura visual 6c 
Estudi de diferents manifestacions i 
estatuts de la 1matge i de la seva 
relació amb els entorns culwrals. 

Dibuix i representació 6c 
Aprofundiment dels sistemes, de les 
tècniques i dels processos de repre­
sentació prop1s del mètode de pro­
jecte. 

D ire cció i gestió de l disseny 6c 
Estudi de les condicions, la creació i la 
producció en el marc de l'orgamaació 
i de l'empresa i capacitació en la direc­
ció, organització i gestió de projectes i 
processos de disseny. 

Disseny d'envasos, embalatges 
i etique tes (podto¡/ng) 6c 

Estudi de les caracteristiques Industri­
als, comercials, comunicatives I fun­
cionals relacionades amb el disseny 
d'envasos. embalatges i etiquetatges i 
desenvolupament de prOJectes. 

Fotografia 9c 
lntroducclón al lenguaje y a los gène­
ros de la fotograrra. anàhs1s de lmàge­
nes y aprend!Uje pràctico de las tècm· 
cas bàsicas de la fotografia profesional. 

Taller monogràflco de dlse l'lo, 
arte y arquitectura 9c 

Ciclo de conferenclas y VtSitaS desti­
nadas al conoctmrento de autores, 
obras e insoruciones culrurales. 

Volumen 9c 
Estudio teórico de las relaciones entre 
forma y realiuclón de proyectos en 
tres dimensiones utiliundo drstmtos 
material es. 

Optativas 
~. ,,undo e'" 
Escaparatlsmo 6c 

Eswdio del mundo comercial y de las 
tècnicas y recursos espedficos para el 
drseño y montaje de escaparates y de 
la presentación de productos. 

Cali grafia A 6c 
Estudio y pràctica de una tècn1ca de 
escriwra caligr.ifica y aplicación como 
recurso expresivo. 

Callgrafia 8 6c 
Estudio y pràctica de una técnlca de 
escrirura caligràflca y apllcación como 
recurso expresivo. 

Creación audiovisual 6c 
Aplicación de recursos audiovisuales 
especiflcos como soporte para practi­
cas de expresión y creación. 

Creación digital 6c 
Aplicación de recursos digrtales especl· 
flcos como soporte para pràcticas de 
expresión y creación. 

Creación fotogràfica 6c 
Aprendiza¡e y pràctica de una tècnica 
fotogràfica para ser utilizada como 
recurso expresivo. 

Critica de arte y de disel'lo 6c 
Analisis y reflexión critica aplicada a 
los criterios de vafidación de las obras 
de arte y de diseño. 

Cultura mate rial 6c 
Estudios de las manifestaciones mate· 
riales en distlntos entomos culwrales. 

Cultura visual 6c 
Estudio de disoncas manrfestaciones y 
estatutos de la imagen y de su relación 
con sus entomos culturales. 

Dlbujo y representación 6c 
Profundización en los sistemas, tècni­
cas y procesos de represencaclón pro­
pios del mètodo proyectual. 

Dlrección y gesdón de dise fto 6c 
Estudio de las condiciones, la creación 
y la producción en el marco de la 
organizacrón y de la empresa y capa­
citación en la dlrección, organlzaclón y 
gestión de proyectos y procesos de 
diseño. 

Disel'lo de envases, embalajes 
y e tiquetas (pockogin¡) 6c 

Estudio de las caracteristicas lndustri­
ales, comerciales, comunicativas y fun­
cionales relacionadas con el diseño de 
envases, embalajes y et~quetajes y 
desarrollo de proyectos. 
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Photography 9c 
lntroduction to the language and styles 
or photography, analysis or rmages. and 
practica! exercises in the basic tech· 
niques of professional photography. 

Monograpollc workshop In design, 
art and archltecture 9c 

Series of lectures and vtsits aimed at 
introducing the srudent to authors, 
works and culrural tnstltutlons. 

Volume 9c 
Theoretlcal study of the relations 
between form and execuong three­
dimensional pro¡ects using various 
materials. 

Optional Subjeas 
';econd Cy~' 

Window dress lng 6c 
Study of the worfd or trade and the 
specific techniques and resources for 
the deslgn and assembly of shop 
wmdows. and product presentation. 

Calllgraphy A 6c 
Study and exercisc of calllgraphy and 
Its application as an expressive 
resource. 

Calllgraphy 8 6c 
Study and exercisc o f calllgraphy and 
Its application as an expresslve 
resource. 

Audio-visual production 6c 
Applicatlon of specific audio-visual 
resources as media for exerclses in 
expression and creation. 

Digital production 6c 
Applicaoon of speoflc digital resources 
as media for exercises in expression 
and creatlon. 

Photo production 6c 
Srudy and exercise of a photographic 
teehnique for use as an expressive 
resource. 

Art and design crltlclsm 6c 
Analysis and critical reflection applied 
to the criteria of evaluaong works of 
art and design. 

Material culture 6c 
Study of material expressions In a vari­
ety of cultural backgrounds 

Visual culture 6c 
Srudy of various expressions and 
statutes of the image and their relatlon 
to culrural background. 

Drawing and representatlon 6c 
ln-depth study of the methods, tech­
niques and processes of representation 
in laylng out a project. 

Design management and adminis-
tration 6c 

Srudy of condicions, creatlon and pro­
duction in organisations and business, 
and trainlng in the management, organ­
isation and administradon of design 
projects and processes 

Design of containers, paclaging 
and labels 6c 

Study of mdÚstrial, commerclal, com­
municatlons and functional character· 
lstlcs related to the design of con­
tainers. packagrng and labels, and 
project development. 



Disseny d'interfícies 6c 
Estudi de les relacions entre usuaris I 
dades, i desenvolupament de projectes 
en format gràfic electrònic. 

Disseny de jardins 6c 
Aplicació del mètode projectuai al dis­
seny d'espais enjardinats d'ús públic o 
priv.Jt 

Disseny editorial 6c 
Estudi del món de l'edició conven­
cional i desenvolupament de pro¡ectes 
de disseny de coHeccions, llibres, 
catàlegs, revistes i periòdics. 

Disseny tipogràfic 6c 
Estudi del disseny d'alfabets I projectes 
de creació de caràcters tipogràfics. 

Edició digital 6c 
Estudi del món de l'edició digital i 
desenvolupament de projectes de dis­
seny de web, CD-Rom. etc. 

Equipament domèstic 6c 
Desenvolupament de projectes cen­
trats en els productes d'equipament 
domèstic. 

Equipament ul'bà 6c 
Estudi de l'hàbitat urbà I dels seus 
usos, I desenvolupament de projectes. 

Ergonomia i antropometria 6c 
Estudi de les proporcions del cos 
humà i de les condicions fisiques I psi­
cològiques d'interactuació entre 
l'home, els artefactes i l'entorn. 

Escenografia óc 
Introducció als recursos expressius i 
tècnics de l'escenografia i desenvolupa­
ment de projectes. 

Escultura óc 
Aprenentatge I pràctica d'una tècnica, 
d'un mitjà o d'un procés de creació 
tridimensional. 

Estètica 6c 
Anàlisi i reflexió dels principis de la 
bellesa i de les seves manifestacions a 
partir del discurs d'un autor, d'un cor­
rent o d'una determinada Unia de pen­
sament. 

Exposicions 6c 
Estudi del sector muselstic i d'exposi­
cions, del seu funcionament i dels 
requeriments de disseny que presenta 
amb vista al desenvolupament de pro­
jectes especlfics. 

Gravat 6c 
Aprenentatge i pràctica d'una tècnica, 
d'un mitjà o d'un procés de creació 
d'obra gràfica original. 

Història de l'arquitectura 6c 
Estudi històric de les manifestacions de 
l'arquitectura, particularment a occi­
dent en els períodes modem i contem­
porani. 

Història de l'arquitectura i de 
l'interiorisme contemporanis 6c 

Estudi històric dels principals corrents, 
autors f Idees de l'arquitectura I l'inte­
riorisme del segle XX. 

Història de les Idees estètiques 6c 
Estudi de les diferents definicions de 
bellesa i d'altres conceptes estètics, i 
de la sev.J evolució històrica. 

Història de l'art a Catalunya 6c 
Estudi històric de les peculiaritats de 
les manifestacions artlstiques a 
Catalunya. 

Diseño de interficies 6c 
Estudio de las relaciones entre usuar­
fos y datos, y desarrollo de proyectos 
en formato gr.ifico electrónico. 

Diseño de jardines óc 
Aplicación del método proyectual al 
diseño de espacios ajardinados de uso 
público o priv.~do. 

Oiseño editorial 6c 
Estudio del mundo de la edición con­
vencional y desarrollo de proyectos de 
diseño de colecciones. llbros, cacalo­
gos, revistas y periódicos. 

Diseño tipografico 6c 
Estudio del diseño de alfabetes y 
proyectos de creación de caracteres 
tipogràficos. 

Ediclón digital 6c 
Estudio del mundo de la ediciòn digital 
y desarrollo de proyectos de diseño 
de web. CD-ROM. etc. 

Equfpamiento doméstico 6c 
Desarrollo de proyectos centrades en 
los productes de equipamiento domés­
tito. 

Equipamiento urbano 6c 
Estudio del habitat urbano y de sus 
usos, y desarrollo de proyectos. 

Ergonomia y antropometria 6c 
Estudio de las proporciones ~el cuer­
po humano y de las condiciones fisicas 
y psicol6gicas de fnteractuacion entre 
el hombre. los artefactes y el entomo. 

Escenografia 6c 
lntroducción a los recursos expresivos 
y técnicos de la escenografia y desar­
rollo de proyectos. 

Escultura 6c 
Aprendizaje y practica de una tècnica. 
medlo o proceso de creación tridi­
mensional 

Estètica 6c 
Analisis y reflexiòn de los principies de 
la belleza y de sus manifesaclones a 
partir del discurso de un autor, una 
corriente o una determinada llnea de 
pensamiento. 

Exposiciones 6c 
Estudio del sector muse!stico y de 
exposiciones. de su funtlonamiento y 
de los requerimientos de diseño que 
presenta de cara al desarrollo de 
proyectos especlficos. 

Grabado óc 
Aprendizaje y pràctica de una tècnica, 
medlo o proceso de creación de obra 
grafica original. 

Historia de la arquitectura 6c 
Estudio histórico de las manifesta­
clones de la arquitectura partlcular­
mente en occidente en los periodos 
moderno y contemporaneo. 

Historia de la arquitectura y del 
interiorisme contemporaneos 6c 

Estudio hist6rico de las principales 
corrientes. autores e ideas de la arqui­
tectura y el interiorisme del siglo XX. 

Historia de las ideas estéticas 6c 
Estudio de las distintas definiciones de 
belleza y de otros conceptes estéticos. 
y de su evolución històrica. 

Historia del arte en Catalufta 6c 
Estudio histórico de las peculiaridades 
de las manifestaciones artlsticas en 
Cataluña. 
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Interface design 6c 
Study of the reladonship between 
users and data, and project develop­
ment in electronic graphic format. 

Garden design 6c 
Applying project layout to the design 
of garden spaces for public or priv.Jte 
use. 

Editorial design 6c 
Study of the conventional world of 
publishing and the development of 
design projects for collections, books, 
catalogues. magazines and newspapers. 

Typographic design 6c 
Study of the design of alphabets and 
creation of typographic characters. 

Digital publishlng 6c 
Study of the world of digital publíshlng 
and the development of web design 
projects, CD-ROMs. etc. 

Domestic equipment 6c 
Development of projects based on 
domestic products. 

Urban fittings 6c 
Study of the urban habitat and its uses, 
and project development. 

Ergonomies and anthropometry 6c 
Study of the proportlons of the human 
body and the physical and psychologi­
cal condicions for lnteraction between 
people, devices and the environment. 

Set design 6c 
lntroduction to the expressive and 
technical resources of scenography, 
project development. 

Sculpture 6c 
Swdy and exercise of a technique. 
medium or creative process in three 
dimensions. 

Aesthetics óc 
Analysis and reflectien on the prin­
cipies of beauty and Its manifestations. 
based on the speech of a given author. 
trend or speciflc school of thought. 

Exhibltions óc 
Study of museums and exhibitions, 
their operation and the design require­
ments presented in developing specific 
projects. 

Engraving óc 
Study and exercíse of a technique, 
medium or creative process In produc­
ing an original graphic work. 

History of architecture 6c 
Historical study of architecture, 
specifically in the West during the 
modem and contemporary periods. 

History of architecture and 
contemporary interior design óc 

Hlstorical study of the main trends, 
authors and ideas In architecture and 
interior design during the 20th cent­
ury. 

History of aesthetics 6c 
Study of the various definitions of 
beauty and other aesthetic concepts, 
and their historical development. 

History of art in Catatonia 6c 
Historical study of the special 
characteristics of art in Catatonia. 



Hist ò ria d e l d isseny a C atalunya 6c 
Estudi histònc de les peculiaritats de 
les man1festac1ons del d1sseny a 
Catalunya. 

H istòr ia I teoria de la fotografia 6c 
Estudi h1stòric I reflexió teòrica sobre 
d1ferents peculiantats del m~à 
fotogràfic. 

Identitat corporativa 6c 
Estudi de les estratègies d'idenbficaci6 
de les orpniwcíons i dels recursos i 
mitjans de comunicació amb viSta al 
desenvolupament de projectes de dis­
seny. 

IHustracló A 6c 
Aplicació de tècniques d'iHustració al 
desenvolupament de projectes 
especlfics i/o utlliwcló de la li-lustració 
com a recurs expressiu autònom. 

IHustracló B 6c 
Aplicació de tècniques d'IHustnciò al 
desenvolupament de projectes 
especlflcs Ilo utiliwció de la li-lustració 
com a recurs expressiu autònom. 

Info grafia 6c 
Anàlisi de la informació icònica i quan­
titativa I desenvolupament de projectes 
de disseny d'informació a través de 
dades. gràfics. etc 

Introducció als estudis cu lturals 6c 
Deflmció de cultura I estudi de le.s 
teories, mètodes I àmbits de recerca 
relacionats amb els estudis culturals. 

Ma q uetes i p rotodps 6c 
Introducció a l'estudi pràctic de les 
tkntques i dels materials per a la real­
iwció de maquetes i prototips de pro­
jectes. 

Materials I tecn ologies 6c 
Estudi dc materials I de sistemes de 
producció per al desenvolupament de 
projectes. 

Mobiliari 6c 
Estudi del sector de mobiliari I de les 
necessitats relacionades amb l'hàbitat I 
desenvolupament de projectes. 

Muntatges eflmers 6c 
Desenvolupament de projectes desti­
nats a lnstaHacions arquitectòniques i 
espais eflmers de comunicació. 

Pintura 6c 
Aprenentatge i pràctica d'una tècnica, 
d'un m1qà o d'un procés de creac16 
b1domensional 

Pràctiques 6c 
Coneixement de l'entorn professional 
a través de pràctiques de d1sseny 
tutonwdes en estudis professionals, 
empreses o onstltucions 

Se mina ri d e C ièn cie s Socials 6c 
Cursos I conferències sobre temes 
concrets de Ciències Socials rela­
coonats amb les arts visuals. 

Se m inari d ' Humanitats 6c 
Cursos i conferències sobre temes 
concrets d'Humanitats relacionats amb 
les arts visuals. 

Senyalltucló 6c 
Estudi dels sistemes d'Informació gràfi­
ca de l'espai I desenvolupament de 
projectes. 

Historia d e l d lsef\o e n C ataluf\a 6c 
Estud1o h1stòrico de las pecuhar1dades 
de las manifestaciones del dlseilo en 
Cataluila. 

Historia y teor ia d e la fotografia 6c 
Estudio htStórico y reflexión teòrica 
sobre distintaS peculiandades del 
medoo fotogràflco. 

lde ntidad corporat iva 6c 
Estudio de las estrategtas de tdentlfi­
cación de las orpnizaetones y de los 
recursos y medios de comunicaclón de 
cara al desarrollo de proyectos de dls­
eño. 

llustración A 6c 
Aplicación de técnkas de ilustración al 
desarrollo de proyectos especlflcos y/o 
utillzación de la ilustraclón como 
recurso expresivo autònomo. 

llustraclón B 6c 
Aplicación de técnlcas de llustraclón al 
desarrollo de proyectos especlflcos y/o 
utilizaclón de la llustración como 
recurso expresivo autónomo. 

Infografia 6c 
Alúlisls de la información Icònica y 
c:uantitativa y desarrollo de proyectos 
de d1seño de información a través de 
datos.gràflcos, e~ 

lntroducción a los estudios 
c ulturales 6c 

Defimción de cultura y estudiO de las 
teorias, métodos y ambttOS de 1nvesti· 
gación relacionados con los estudoos 
cul tu raies 

Maquetas y proto tlpos 6c 
lntroducción al estudio pràctlco de las 
técnicas y matenales para la realización 
de maquetas y prototlpos de proyec· 
tos. 

Materiales y tecnolo gías 6c 
Estudio de materiales y sistemas de 
producción para el desarrollo de 
proyectos. 

Mobiliarlo 6c 
Estudio del sector de moblllarlo y de 
las necesidades relacionadas con el 
habitat y desarrollo de proyectos 

Montajes e fime ros 6c 
Oesarrollo de proyectos destlnados a 
instalacíones arqultectónlcas y espacios 
efimeros de comunicación. 

Pintura 6c 
Aprendiz.aje y prawca de una técnoca. 
medio o proceso de creaetón bid1men­
s•onal. 

P r.ícticas 6c 
Conocimiento del entomo profesoonal 
a través de practlcas de doseilo tutori­
zadas en estudios profesionales. 
empresas o msotuciones. 

Se m inario d e C lenclas Soclales 6c 
Cursos y conferencoas sobre temas 
concretos de Ciencias Soc1ales rela­
cionados con las artes visuales 

Seminario de Humanldades 6c 
Cursos y conferencias sobre temas 
concretos de Humanldades relaciona­
dos con las artes visuales. 

Se i'lali:taclón 6c 
Estudio de los sistemas de la Informa· 
ción grafica del espado y desarrollo de 
proyectos. 
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H istory of designin Catalonia 6c 
Historical study of the special 
characteristics of design in Cataloma. 

H lstory and theory 
of photography 6c 

Historial srudy and theoretical reflec­
tion on the various features of photo­
graphy. 

Co rporate identity 6c 
Swdy of the strategies used to identify 
orpnisations. and of communocation 
resources and media. in the develop­
ment of design projects. 

lllustration A 6c 
Applicatlon of lllustntion cechniques 
for the development of specific pro­
jects and/or using lllustntion as an 
Independent expressive resource. 

lllustration B 6c 
Application of illustration techniques 
for the developmenc of specific pro­
jects and/or using illustration as an 
independent expressive resource. 

Computer graphics 6c 
Analysls of icon and quantltative infor­
matJon, and the development of com­
pucer-assisted design projects usíng. 
data. graphícs. etc. 

lntroduction t o cultural studies 6c 
Definotlon of culture and the srudy of 
theories, methods and fields of 
research related to cultural studies. 

Mode ls and prototypes 6c 
lntroduction to the practica! study of 
techniques and materials for the cre­
ation of project models and proto­
types. 

Materials and t e chnologies 6c 
Study of materials and production sys­
tems for project development. 

Furnlture 6c 
Study of the furnlwre sector and 
needs related to habitat and project 
development 

Short•term m o ntages 6c 
Development of projects for archítect­
ural installations and non-permanent 
communication areas. 

Painting 6c 
Study and exercise of a technoque, 
medium or two-dimensional creative 
process. 

O n-the-job training 6c 
Familiarisation with the professional 
world through on-the-job experience 
on des1gn. held in professional studios, 
firms and instltutions. 

Social scie nces sem inar 6c 
Courses and lectures on specmc social 
sc•ence sub1ects related to the visual 
arts. 

Humanities seminar 6c 
Courses and lectures on specific sub­
jects from the Humanlties related to 
the visual arts. 

Slgns 6c 
Study of graphic informatlon systems 
and project development. 



Taller de creació literària 6c 
Aprenentatge i practica de recursos li­
teraris amb una atenc1ó especial a la 
relac1ó entre arts visuals i literatura. 

Taller de dibuix 6c 
Aprenentatge t ptictlca d'una tècntca 
de d1buix com a recurs expressiu. 

Taller d'informàtica 6c 
Aprenentatge de programes i recursos 
tnformàtics I pràctiques tutoriaades 
per aplicar-ho al desenvolupament de 
projectes 

Tècniques d'edició 6c 
Estudi de suports, tècniques i proces­
sos especifics d'edició de les noves 
tecnologies en el camp de les arts grà­
fiques. 

Tècnlcas d'estampació 6c 
Introducció a les tècniques de gravat i 
al procés de realització de l'obra gtifl­
ca original. 

Últimes tendències de 
l'Arquitectura I de l'Interiorisme 6c 

Anàlisi I reRexió critica sobre els 
autors. els corrents, les tendències 1 
els discursos de l'arquiteCtura I l'interi­
orisme acwal 

Últimes tendències de l'Art 6c 
Anihs1 i reRex1ó critica sobre els 
autors, els corrents. les tendències i 
els dtscursos de l'art acwal. 

Últimes tendències del Disseny 6c 
Anàhs1 i reRexió critica sobre els 
autors, corrents, tendències I discursos 
del disseny acwal. 

Matèries fraccionables en 
assignatures optatives 
Se~on Ctcle 

Desenvolupament expressiu 24c 
Desenvolupament de les capacitats 
expressives a partir del domini de les 
tècniques I dels llenguatges propis del 
mitjà. 

Humanitats i Ciències Socials Z4c 
Desenvolupament temàtic i 
metodològic d'aquelles disciplines 
d'Humanitats i de les Ciències Socials 
que aporten Instruments d'anàlisi i 
comprensió al fenomen de l'art i la 
creació. i als productes de la cultura 
visual 1 matenal. 

Projectes específics 24c 
Aprofundiment de camps professionals 
del dtSseny especlfk. anàlisi de les 
seves caracteristiques diferencials i 
desenvolupament de treballs seguint el 
mètode pro¡ecwal. 

Tècniques i procediments 24c 
Aprofundiment del domini de tèc­
niques de representació aplicades al 
d1sseny I a la tmatge. Aprofundiment 
del coneixement de procediments tec­
nològics de producció I de construc­
ció. 

Taller de creaclón literaria 6c 
Aprendiz:aje y practica de recursos 11-
terarios haciendo especial énfas1s en la 
relaetón entre arte v1sual y hteratura. 

Taller de dlbujo 6c 
Aprendiz.a¡e y príctJca de una técntca 
de dibu¡o como recurso exprestvo. 

Taller de lnformatica 6c 
Aprendiza¡e de programas y recursos 
infonmticos y pr.ícucas tutoriudas 
para su aplicación al desarrollo de 
proyectos. 

Técnicas de edición 6c 
Estudio de soporces, técnicas y proce­
sos especfficos de edición de las 
nuevas tecnologlas en el campo de las 
arces gr.íficas 

Técnicas de estampaclón 6c 
lntroducclón a las técnicas de grabado 
y al proceso de reallución de la obra 
gr.íflca original. 

Últlmas tendencias de la 
Arquitectura y el lnterlorlsmo 6c 

Aml.lisis y reRexión critica de autores. 
comentes, tendencias y discursos de la 
arquitecwra y el interiorismo actual. 

Últlmas tendencias del Arte 6c 
Aniilists y reRex1ón critica de autores, 
comentes. tendenctas y dtscursos del 
arte acwal 

Últimas tendencias del Disei'lo 6c 
Aniilists y reRexión cnuca de autores. 
corr1entes, tendencias y d1scursos del 
diseño actual 

Materias fraccionables en 
asignaturas optativas 
Se~ndo Ctclo 

Desarrollo expresivo 24c 
Desarrollo de las capacidades expresl­
vas a partir del dominlo de las técnicas 
y lenguajes proplos del medio. 

Humanidades y clenclas sociales 24c 
Desarrollo tem~tico y metodológ•co 
de disciplinas de Humanidades y 
Ciencias Sociales que aportan lnstru­
mentos de analisis y comprensión al 
fenómeno del arte y la creación, y a 
los produetos de la cultura vtsual y 
material. 

Proyectos especificos 24c 
Profundización en campos profeslon­
ales del diseilo especifico. analtSIS de 
sus caracterlsticas d1ferenciales y 
desarrollo de trabajos síguiendo el 
método proyecwal 

Técnlcas y procedlmlentos 24c 
Profundización en el dom1nio de técnt­
cas de representación aplicadas al dis­
eño y a la imagen. Profund1zación en el 
conocimiento de proced1m1entos tec­
nològlcos de producción y construc­
c•ón. 
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Literary creativity workshop 6c 
Study and exercise of hterary 
resources, w1th speclal emphasis on 
the relation between visual arts and 
ltterature. 

Drawing workshop 6c 
Study and exercise of a drawtng tech­
n1que as expressive resource. 

Computer workshop 6c 
Study of programs and computer 
resources, and teacher-led exercises 
for their application to project devel­
opment. 

Publishing techniques 6c 
Study of media. teehniques and specific 
publishíng processes using new tech­
nologJes in the graphic arts field. 

Printing techniques 6c 
lntroduction to engravlng techniques 
and the process of executing original 
graphic work. 

Latest trends in Architecture 
and Oeslgn 6c 

Analysís and critica! reflectien on 
authors, crends. tendencies, and 
lecwres on architecture and contemp­
orary interior design. 

Latest trends in Art 6c 
Analysis and critical reflectien on 
authors. trends, tendencies. and 
lecwres on contemporary art. 

Latest trends in Design 6c 
Analysis and critica! reflectien on 
authors, trends. tendencies, and lec­
tures on contemporary design. 

Course material for optional 
subjects 
Sccond Cycle 

Expressive development 24c 
Development of the expressive skills 
based on the command of technique 
and the natural language of the 
medlum. 

Humanlties and social sclences 24c 
Thematic and methodological develop­
ment of the humanities and social sd­
enees that offer a means of analysing 
and understanding the phenomena of 
art and creation. and the produets of 
vtsual and material culture. 

Specific projects Z4c 
ln-depth study of specific professional 
design fields, analysis of thelr different 
characteristics and development of 
worl< following project layout. 

Techniques and procedures 24c 
ln-depth command of representation 
techniques applied to design and 
1mage. ln-depth swdy of technological 
production and conscruction pro­
cesses. 



Universitat. taller i jardí 
L'ensenyament i la pedagogia del disseny a E.ina 

Per Onol P1bemat 
D•rector 

Elna és un centre vinculat a la universitat que Imparteix l'ensen­
yament del disseny com a estudis de nivell superior. Però també 
és una escola d'experimentació creativa i d'aprenentatge profes­
SIOnal que recull la trad1ci0 de l'ensenyament del d1sseny i de 
l'art dels tallers de la Bauhaus. Així mateix podem parlar d'Eina 
com a ¡ardl. No només perquè els jardins estan molt lligats a 
l'entorn ffsic d'aquesta escola, sinó perquè, com en el Ja rdf epicu· 
ri, Eina no vol deixar de ser un lloc on es pot reflexionar I 
"prendre distància", i on es pot tenir cura de les coses I de les 
persones que l'habiten. Universitat. taller i jardf són conceptes 
que formen part d'aquesta identitat singular. 

Trenta anys d'ense nyament de disseny i d'art a 
Barcelona 

Des dels seus orígens, ara fa més de trenta anys. Eina ha estat 
una escola atenta als canvis culturals que es produeixen en la 
societat. La seva identitat enli determinada pel fet de ser una 
escola sorgida de la voluntat pedagògica d'un col·lectiu de profes­
sors, estudiosos, teòrics i professionals de l'art i del disseny. 
Aquesta voluntat ha estat la de crear un marc especilic per a l'e­
xercici lliure d'uns magtstens plurals i progressistes guiats per la 
cunositat pels temes més d1versos. 

En la pr1mera època, des de la seva fundaciól'anr 1967. Eina va 
esdevenir centre de renovació de la vida cultura de Barcelona. 
L'equip fundador, amb ei pmtor Albert Ràfois-Casamada i el teò­
ric d'art Alexandre Clricl Pellicer al capdavant. va posar en 
marxa un projecte d'escola que, en el context d'un pafs alllat 
polrticament I culturalment. va destacar per les seves iniciatives 
innovadores en el camp de l'art. del disseny i del pensament. En 
aquells moments, l'escola recollia el llegat pedagòg•c de la m1òca 
Bauhaus. però. alhora. incorporava eclècticament altres experièn­
cies més coetànies: la de l'escola d'Uim. el d1sseny •talià, la cultu­
ra pop. la Influència de la sem1olog¡a. etc. Sense perdre la fte>Obi­
htat acadèmica que l'ha caractenaat. des de finals dels anys 
setanta i durant la dècada dels vuitanta, es van anar estructurant 
els estudis d'acord amb la pauta de les especialitats: disseny d'in­
teriors. disseny gràfic i estudis d'art. A partir del 199-4, lnstal-lada 
en una nova seu i amb uns equipaments renovats. Eina va Iniciar 
el seu caml com a escola v1nculada a la Universitat Autònoma de 
Barcelona, amb un nou pla d'estudis de quatre anys 1 amb una 
otulació de Graduat Superior en Disseny per la UAB que con­
templa tres itineraris (disseny d'mteriors. d1sseny grlific i disseny 
de producte). Paral-lelament. se segueixen impartint. com a tiw­
lació pròpia. els Estudis d'art. 

Tots aquests canvis poden atribuir-se a la voluntat 1 a la capacitat 
d'aquesta escola per adaptar-se a les transformacions del seu 
entorn. aixi com a la mateixa evolució de les disciplines projec­
tuals i artístiques. Tanmateix, per entendre com una escola com 
Eina es planteja l'adaptació a les futures cond1cions d'ensenya­
ment del disseny i de l'art. caldria explicar, des de l'escola estant. 
que es percep la tensió I, simultàniament. el dilileg entre el con­
text del disseny i el paper de l'ensenyament. 

Eclosió del disseny I crisi de la creació 

Des de la dècada dels vuitanta el disseny ha rebut a Barcelona 
una atenció molt especial. No obstant. la informació que es difon 
sobre el disseny se centra massa sovint en aspectes molt anecdò­
tics. El món de l'ensenyament. en canvi, obligat com està a mirar 
cap al futur i a fer una anàlisi global de l'actualitat de les pràcti­
ques professionals del d1sseny. aporta una visió ben diferent. Les 
escoles de disseny som perfectament conscients que ens trobem 
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immersos en una Situació de canvt que afecta directament el con­
text soc1al I cultural i la mate1xa identitat del disseny. No ~ 
casual que els debats de la Pnmavera del disseny de I 999 s'ins­
criuen sota un titol genèric bf>n Significatiu: "El disseny a la crui­
lla: reptes i utopies". 
Certament. el panorama del d1sseny contemporani no és Imper­
meable a les crisis, enteses com a processos de transformació 
amb derivacions Incertes. que afecten la societat occidental. Avui 
dia es parla de fenòmens sobre els quals hem de fixar la nostra 
atenció: la crisi del concepte de producte en la societat de ser­
vels postmdustrial. la crisi del treball tradicional i de les 1dentitats 
professionals i la crisi dels usos tecnològics en el moment de la 
revolució mformàtica.. 

La soc1etat industrial ha estat b1s•cament una societat de produc­
tes (slgu1n objectes industrials, peces de comunicació o objectes 
artístics). Però en una societat amb predomini dels serveis, el 
producte paradigmàtic és la programació I prestació d'un servei. 
En un procés d'ocultació creixent. l'Imaginari Industrial dels 
segles XIX i XX ja no s'organitza al voltant de la producció 
material I del treball. Ara parlem d'intangibles i de conceptes. de 
"societat de la informació" i de "societat del coneixement". 
Sembla. doncs. que la identitat del d•sseny, basada tradicional­
ment en el procés de concreció en formes d'objectes o peces 
més o menys materials, ha de ser modificada per aquest fenomen 
generaliaat. 

D'altra banda, és un fet que la producció de béns ja no s'orienta 
a satisfer unes demandes de consum en un context econòmic en 
el qual el benestar i el creixement material es presentaven amb 
una aparença d'aliança. Actualment es tracta d'inventar ofertes, 
de proposar-les i de lluitar per la seva viabilitat en un mercat glo­
balitzat. Hem passat d'una societat de la demanda, on el d1sseny 
trobava els seus arguments en la m1llora de les prestacions, a una 
societat de l'oferta. El disseny. pensat com a "millora del que hi 
ha" no comcideix gaire amb una demanda de serveis professio­
nals centrada en l'estratègia d'inventar noves realitats. La famosa 
formulació anglosaxona del disseny com a "resolució de proble­
mes" talla Igualment curta, I ja es parla de la "formulació de pro­
blemes" com a definició més escaient. Aquest fet sembla indicar 
que la identitat convencional del dissenyador pot esc1ndir-se en 
un tipus de professional conceptuallaador i creatiu amb com­
petència per participar en els processos de presa de deciSIOns. 
d'una banda. i en un executor tècn•c que domina els aspectes 
d'eng•nyena 1 ofic1. de l'altra. 

En la mateixa línia es comença a posar en qüestió l'especialització 
disciplinar tal com s'ha encès flns ara s'ha entès (disseny Indus­
trial, disseny gràfic, disseny d'Interiors, etc) aixf com els models 
de prestació de serveis tradicionals. Una especialització tècnica 
excessiva pot dificultar l'adaptació a escenaris econòmics I tec­
nològics que canvien ràpidament. I. a més. s'imposa. a tots els 
nivells. un aprenentatge en el diàleg pluridrsciplinari i en el treball 
mterdiSc•phnari per afrontar la complexitat. 

Hem parlat de la transformaciÓ del concepte de producte I de 
treball. No podem deixar de banda l'impacte del canvi tecnolò­
gic. El canvi tecnològic va més enllà de la substitució d'unes eines 
per unes altres de més eficients. Incideix direCtament en el pro­
cés de prefiguració de la realitat accentuant els recursos de 
simulació. Però, alhora -1 això és el més Important- a través de la 
tecnologia es desplega un nou sistema d'activitats i una nova 
fenomenologia d'esdeveniments culturals. 

L'augment exponencial de les capacitats de generar 1 d1fondre 



Informació textual I visual, pe r exemple, de.sbarata els fonaments 
de la comunicació gràfica tal i com la coneixem. La tecnologia 
socialitza els accessos a la creació abans restringies a professio­
nals I el dissenyador actua en un context cada cop més saturat 
d'imatges. En aquest sentit. cal també preguntar-se sl la disciplina 
del d1sseny pot quedar cenyida a la producció de peces concre­
tes o si se li reclama un paper en la confecció de llenguatges. 
cod1s, sistemes i Itineraris que permetin fer mteHigibles els mis­
satges. Davant de la proliferació icònica i l'entropia del sentit. la 
tasca del dissenyador pot transformar-se en la d'un agent 
poHucionador més o pot exercir un paper important en l'ecolo­
gia de la percepció. 
Veiem, doncs, com en aquest panorama es plantegen disjuntives 
tècniques, professionals i, fins i tot. ètiques. Allò que aparent­
ment s'està dibuixant és una nova situació en la qual es diversifi­
quen i tenen cabuda diferents perfils professionals i diferents for­
mes de treballar. unes són noves. d'altres no tant. La diversifica­
ció de models, amb fortuna des1gual. és un signe dels temps que 
fa variable, precisament, la relació clàssica entre oferta i demanda 
de serve1s. 

El paper de l'ensenya m e nt 

Estar atent a les transformacions del context en què es desenvo­
lupa el disseny vol dir afinar els recursos per intentar compren­
dre l'escenari professional dels futurs estudiants de disseny. I vol 
dir posar a la seva disposició recursos conceptuals i tècnics per 
facilitar l'ingrés en un mercat de treball diferent. Però el paper 
social i cultural de l'ensenyament és més ric que la simple forma­
ció de professionals per al mercat laboral. En primer lloc, perquè 
resulta molt discutible que s'imposi una relació de correspondèn­
cia total entre les demandes de l'entorn econòmic I cultural i l'o­
ferta pedagòg1ca, tal com avui dia reclama la racionalitat lliberal. 
Una distància conscient respecte als mecanismes de funciona­
ment i als objectius socialment acceptats és legftlma I necessària 
per a la formació de l'individu. 

En segon lloc, perqu~ fins i tot en un ensenyament de carkter 
pragmitic -com reductivament es pot entendre la formació de 
professionals del disseny-. els dèficits en una formació cultural 
més general consutu1ran una limitació en l'exercici mateix de la 
professió. De la mateix:a manera, una aproximació tecnocràtica a 
l'ensenyament del disseny reduirà les capaatats creatives i inven­
tives del futur dissenyador. contràriament al que s'espera d'ell. La 
mercantihtz.ació de l'aprenentatge i del coneixement (el famós 
tòptc del "perquè serveix!") redueix l'experiència formativa a un 
con1unt de receptes que condemnen el disseny a un estaws d'ofi­
ci menor. 

Hi ha. encara. una tercera raó de pes per vetllar pels valors i 
coneixements humanlstics. El pensament crftlc, que no volem 
Ignorar. amplia i aprofundeix la nostra visió de les condicions de 
desenvolupament social i cultural del nostre entorn. Des d'a­
questa perspectiva, l'ensenyament no ha d'ocultar sinó desvelar 
alguna cosa en la lectura dels slmptomes crides de la culwra de 
masses, del consumisme, de la sawracló icònica, de l'hegemonia 
cultural de la tecnologia, etc. Cal redamar la pertinença d'enten­
d~e la formació del dissenyador també com una transferència de 
recursos lnteHectuals per plasmar allò que altera i condicior:~a la 
creació I la percepció espacial, objeccual, comunicativa I estètlca. 

Elna, una opció e n l'ensenyament del disseny I de l'art 

En un món de conflicte d'Idees I valors i d'escenaris culwrals I 
tecnològics en transformació apareixen diferents opcions per 
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enfocar l'ensenyament del disseny: des de les de perfil més tec­
nocritlc a les de caràcter més humanlstic, des de les que es 
fonamenten en l'aprenentatge de l'ofici a les que accentuen l'abs­
tracció del projecte. Ja he dit que fins i tot la mateix:a demanda 
empresarial o culwral es diversifica perquè les necessitats són 
múltiples. 

L'objectiu que Elna es planteja és el de formar creadors I pro­
fessionals amb autonomia i capadtat d'autogestió dels seus conei­
xements i habilitats, amb competència per refermar el valor de 
les seves propostes en la societat 1 en el mercat. i amb idone1tat 
per adaptar-se a les transformacions i als nous escenaris de tre­
ball. Per això. aquesta escola aposta per un aprenentatge basat 
en: 
"El cultiu de la creatiVItat I de les capacitats expressives de l'esw­
dlant. tot fomentant les sinergtes entre l'art i el disseny. 

El rigor analitic, els coneixements teòrics i la capacitat argumen­
tativa com a fonaments dels projectes i recerca de la forma. 

L'atenció a l'oflci, a la disciplina del treball tècnic i a l'aprenentat­
ge de dominis tecnològics. siguin artesans. industrials o informà­
tics. 

L'actitud critica davant de l'emmascarament de la realitat, la 
poHució visual, l'abús de l'espectacle i la banalítz.acíó de la cultura 
de masses. 

L'orientació cap a la Innovació estètica, social i cultural com a 
alternativa al conformisme I a la repetició o Imitació de models. 

El foment del diàleg pluridisciplinari I del treball Interdisciplinari 
com a millor manera d'abordar la complexitat." 

Aquests principis volen orientar la planificació dels estudis. les 
activitats acadèm1ques i la projecció social de l'escola. El model 
d'escola I de formació que Elna representa no és l'únic possible, 
però és el que aquesta escola es planteja. tenint en compte la 
seva tradició fundacional i el diàleg permanent amb la realitat que 
l'envolta 



Universidad, taller y jardln 
La enseñanza y fa pedagogia del diseño en Eina 

Por Onol Pibernat 
Director 

Eina es un centro vinculado a la universidad que imparte la 
enseiíanza del diseiío como estudios de nivel superior. Pero tam· 
bién es una escuela de experimentaci6n creativa y de aprendizaje 
profesional que recoge la tradlci6n de la enseñanza del diseño y 
del arte de los talleres de la Bauhaus. Asimismo, podemos hablar 
de Eina como un jardfn. No s61o porque los jardines estin muy 
unidos al entorno flsico de esta escuela. sino porque, como en el 
Jardfn epicúreo. Eina no quiere dejar de ser un lugar donde se 
puede reflexionar y "tomar distancia", y donde se pueden cuidar 
las cosas y las personas que lo habitan. Universidad. taller y jar­
dln son conceptos que forman parte de esta identidad singular. 

Tre inta años enseñando diseño y arte 
e n Barcelona 

Desde sus origenes, hace ya mlis de treinta años, Eina ha sido 
una escuela atenta a los cambios culturales que se producen en 
la sociedad. Su idenddad viene determinada por ser una escuela 
surgida de la voluntad pedag6gica de un colectivo de profesores, 
estudiosos, te6ricos y profesionales del arte y del diseno. Esta 
voluntad ha sido la de crear un marco especifico para el libre 
ejerciclo de unos magisterios plurales y progresistas guiados por 
la curiosidad sobre los temas mlis diversos. 

En su primera época, desde su fundaci6n en el aiío 1967. Eina se 
convirti6 en centro de renovaci6n de la vida cultural de 
Barcelona. El equipo fundador, con el pintor Albert Ràfols­
Casamada y el te6rico de arte Alexandre Ciricl Pellicer a la cabe· 
za, puso en marcha un proyecto de escuela que, en el contexto 
de un pals aislado polidca y culturalmente, destac6 por sus Inicia· 
tivas innovadoras en el campo del arte, del diseño y del pensa· 
miento. 
En aquelles momentos. la escuela recogia el legado pedag6gico 
de la mltica Bauhaus, pero, al mismo dempo, incorporaba eclècti­
camente otras experiencias mlis coetineas: la de la escuela de 
Ulm, el diseiío itallano, ta cultura pop. la influencia de la semiolo­
gia. etc. Sin perder la flexibilidad acadèmica que la ha caracteriza· 
do, desde finales de los anos setenta y durante ta década de los 
ochenta, se fueron estructurando los estudies de acuerdo con la 
pauta de las especialidades: diseño de interlores. diseno gr.lfico y 
estudies de arte. A partir de 1994, instalada en una nueva sede y 
con unos equipamientos renovades. Eina inici6 su camino como 
escuela vinculada a la Universidad Aut6noma de Barcelona, con 
un nuevo plan de estudies de cuatro años y con una dtu1aci6n de 
Graduada Superior en Diseno por la UAB que contempla tres 
itinerarios ( diseno de interiores, diseiío gr.lfico y diseno de pro­
ducte). Paralelamente, se siguen lmpartiendo, como titulaci6n 
propia, los Estudies de arte. 

Todos estos cambios pueden atribuirse a la voluntad y capacidad 
de esta escuela para adaptarse a las transformaciones de su 
entorno social, asf como a la propia evoluclón de las disciplinas 
proyectuales y ardsdcas. Sin embargo. para entender cómo una 
escuela como Eina se plantea la adaptaci6n a las futuras condl· 
ciones de enseñanza del diseiío y del arte deberíamos explicar, 
desde la misma escuela, que se percibe la tensi6n y. simultlinea­
mente. el dhllogo entre el contexto del diseño y el papel de la 
enseñanza. 

Ec1osi6n del diseño y c risis de la creación 

Desde la dècada de los ochenta el diseño en Barcelona ha goza· 
do de una atenci6n muy especial. No obscante, la informacl6n 
que se difunde sobre el diseño se centra en demasiadas ocasio· 
nes en aspectes muy anecd6ticos. El mundo de la enseñanza. en 
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cambio, obligado a m1rar hacla el futuro y hacer un an<ilisis de la 
accualidad de las pr.lcticas profesionales del diseño lo mlis global­
mente poslble, aporta una visi6n bien distinta. Las escuelas de 
diseño somos perfectamente conscientes de que nos hallamos 
justo en medio de una situación de cambio que afecta directa­
mente al contexto social y cultural y la propia identldad del dise­
ño. No es por casualidad que los debates de la Primavera del 
diseño de 1999 se inscriben bajo un titulo genérico sobradamen· 
te significativa: "El diseño en la encrucijada: retos y utopfas". 

Ciercamente, el panorama del diseño contempor.lneo no es 
impermeable a las crisis, entendidas como procesos de transfor­
maci6n con derivaciones inciercas, que afeccan a la sociedad occi­
dental. Hoy se habla de fenómenos sobre los que debemos fijar 
nuestra atenci6n: la crisis del concepto de producte en la socie­
dad de servicios postindustrial, la crisis del trabajo tradicional y 
de las idenddades profeslonal.es y la crisis de los usos tecnol6gi­
cos en el momento de la revoluci6n informatica. 

La sociedad Industrial na sido blisicamente una sociedad de pro­
ductes (ya sean objetos industriales, piezas de comunicaci6n u 
objetos ardstlcos). Pero en una socfedad donde predominan los 
servicios, el producte paradlgmadco es la programación y presta­
cl6n de un servicío. En un proceso de ocultaci6n creciente, el 
Imaginaria Industrial de los siglos XIX y XX ya no se organiza 
alrededor de la produccf6n material y del trabajo. Hoy nablamos 
de intangibles y de conceptos. de "sociedad de la informaci6n" y 
de "sociedad del conocimiento". Parece. pues, que la identidad 
del diseño, basada tradicionalmente en el proceso de concreci6n 
en formas de objetos o piezas mlis o menos materiales, debe ser 
modificada por es te fen6meno generallzado. 

Por otro lado, es un hecno que la producción de bienes ya no se 
orienta a satisfacer unas demandas de consumo en un contexto 
econ6mico en el cual el bienescar y el credmiento material se 
presentaban con una apariencla de alianza. Actualmente se traca 
de inventar ofertas, de proponerlas y de luchar por su viabilidad 
en un mercado globalizado. Hemos pasado de una sodedad de la 
demanda, donde el diseno hallaba sus argumentos en la mejora 
de las prestaciones, a una sociedad de la oferta. El diseño pensa­
do como "mejora de lo que existe" no colncide demasiado con 
una demanda de serviclos profesionales centrada en la estrategia 
de inventar nuevas realidades. La famosa formulacl6n anglosajona 
del diseño como "resoluci6n de problemas" se queda igualmente 
corca y ya se habla de la "formulac16n de problemas" como defi· 
nici6n mas adecuada. Este hecho parece indicar que la identldad 
convencional del diseñador puede esclndirse en un tipo de profe­
sional conceptualizador y creador con competencia para pardcl· 
par en los procesos de toma de decisiones, por una parte, y en 
un ejecutor técnico que domina los aspectos de lngeniería y ofi· 
cio, por otra. 

En la misma linea se empieza a cuesdonar la especlalizaci6n disci­
plinar cal como se na entendido hasta ahora (diseño industrial, 
diseño gr.lfico, diseño de interiores, etc.) asl como los modelos 
de prestaci6n de servides tradicionales. Una excesiva especializa· 
cl6n técnica puede dificultar la adaptaclón a escenarios econ6mi· 
cos y tecnol6gicos que cambian r.ipidamente. Y ademas. se impo­
ne a todos los niveles un aprendizaje del dialogo pluridisciplinario 
y del trabajo lnterdisclplinario para afrontar la complejidad. 

Hemos hablado de la transformaci6n del concepto de producto 
y de trabajo. No podemos dejar de lado el impacto del cambio 
tecnol6gico. El camblo tecnol6gico va mas alia de la sustltucl6n 
de unas herramientas por otras mas eficientes. lncide directa-



mente en el proceso de preflguraci6n de la realldad acentuando 
los recursos de simulacl6n. Pero, al mismo tiempo -y eso es lo 
principal- a través de la tecnologia se abre todo un nuevo siste­
ma de actividades y una nueva fenomenologia de aconteclmientos 
culturales. 

El aumento exponencial de las capacidades de generar y difundlr, 
por e1emplo, onforrnacl6n textual y visual, desbarata los funda­
mentos de la comunicaco6n grifica tal como la conocemos. La 
tecnologia socializa los accesos a la creaci6n antes restringidos a 
profesionales y el diseiiador actúa en un contexto cada vez mas 
saturado de imígenes. En este sentido, t:ambién es necesario pre­
guncarse si la disciplina del diseño puede quedarse limitada a la 
produccí6n de poezas concrecas o si se le reclama un papel en la 
confecco6n de lengua¡es. c6dogos. sistemas e ianeranos que per­
mocan hacer ínteligobles los mensajes. Frente a la proliferaco6n 
oc6nica y la entropia del sentido, la tarea del diseñador puede 
uansforrnarse en la de un agence polucionador m:is, o puede 
ejercer un papel lmponante en la ecologia de la percepci6n. 

Vemos, pues, c6mo en este panorama se plantean disyunavas 
técnicas, profesionales e incluso éticas. Lo que parece que se 
est:i dibujando es una nueva situaci6n en la que se diversiflcan y 
denen cabida diferentes perfiles profesionales y diferentes formas 
de trabajar; algunas son .nuevas, ouas no canto. La diversificacl6n 
de modelos, con desigual fortuna, es un signo de los dempos que 
vuelve variable. juscamente, la relaci6n clasica entre oferta y 
demanda de servlclos. 

El pa pe l de la e nseftanza 

Escar atento a las cransformaclones del conteXto en el que se 
desarrolla el diseño significa afinar los recursos para intentar 
comprender ei escenario profesional de los futuros estudiantes 
de disei\o. Y significa poner a su disposlci6n recursos conceptua­
les y cécnicos para facilitar el ingreso a un mercado de trabajo 
doferente. 

Pero el papel social y cultural de la enseiianza es mas rico que el 
de la simple formaci6n de profesionales para el mercado laboral. 
En pnmer Jugar, porque es muy discutible que se imponga una 
relaci6n de correspondencia total entre las demandas del entor­
no econ6moco y cultural y la oferta pedagógica, tal como hoy 
requoere la racionahdad liberal. Una distancia consciente respecto 
a los mecantsmos de funcionamoento y a los ob1eavos socoalmen­
te acepcados es legotima y necesaria para la forrnactòn del indivi­
duo. 

En segundo lugar. porque incluso dentro de una enseñanza de 
caoiccer pragmoitico -como puede reductivamente entenderse la 
formací6n de profesionales del díseño-. los défiats en una forma­
ci6n cultural mas general constituiran una limitaci6n en el ejercí­
cio mismo de la profesi6n. Al igual que una aproxomaci6n tecno­
crttlca a la enseñanza del díseño reducirt las capacidades creao­
vas e inventivas dei futuro diseñador, contrariamente a lo que se 
espera de él. La mercandlizaci6n del aprendizaje y del conoci­
miento (el famoso t6pico del "¡para qué sirve/") reduce la expe­
riencia formativa a un conjunto de rececas que condenan el disc­
ilo a una posici6n de oficio menor. 

Toda via exlste una tercera raz6n de peso para velar por los 
valores y conoclmientos humanisticos. El pensamiento critico. al 
que no queremos ser ajenos. amplia y profundiza nuestra visl6n 
de las condiciones de desarrollo social y cultural de nuestro 
entomo. Desde esta perspectiva, la enseñanza no debe ocultar 

Elna Escola dc Dosscny I Art Pla d'Estudis plg 21 

sino despertar algo en la lectura de los slntomas crfticos de la 
cultura de masas. del consumismo, de la saturaciòn lc6nica, de la 
hegemonia cultural de la tecnologia. etc. Hay que reclamar la 
pertlnencoa de entender la formaci6n del diseñador cambién 
como una transferencia de recursos intelecruales para plasmar 
aquello que altera y condiciona la creaci6n y la percepci6n espa­
cial, objetual. comunicativa y estètica. 

Eina, una o pcl6n e n la e nseñanz:a del diseño y de l arte 

En un mundo de conflicto de ideas y valores y de escenarios cul­
turales y tecnol6gicos en transformaci6n aparecen diferentes 
opaones para enfocar la enseiianza del diseño: desde aquellas de 
perfil mas tecnocoitico a las de car:iccer mis humanistico, desde 
aquellas que se basan en el aprendizaje del oficio a las que hacen 
htncapt~ en la abstracci6n del proyecco. Ya he dicho que incluso 
la mosma demanda empresarial o cultural se diversifica, porque 
les necesidades son múltiples. 

El obtetlvo que Elna se plantea es el de formar creadores y pro­
fesionales con autonomia y capacida.d de autogesti6n de sus 
conoclmlentos y habilidades. con competencia para afirmar el 
valor de sus propuestas en la sociedad y en el mercado, y con 
idoneidad para adapcarse a las transformaciones y a los nuevos 
escenarlos de trabajo. Por eso, esca escuela apuesta por un 
aprendizaje basado en: 

"El cultivo de la creatividad y de las capacidades expresivas del 
estudiante, fomencando las sinerglas entre el arte y el dlseño. 

El rigor analltlco, los conocimientos te6ricos y la capacldad argu­
mencatlva como fundamentos de los proyectos y búsqueda de la 
forma. 

La atenci6n al oficio, a la disciplina del trabajo técnico y el apren­
dizaje de domlnios tecnol6gicos, sean artesanos, industriales o 
informaticos. 

La actitud crítica frente al enmascaramiento de la realidad, la 
poluci6n visual, el abuso del especaculo y la banalizaci6n de la 
cultura de masas. 

La oriencaci6n hacia la innovaciòn estètica, social y cultural como 
alternativa al conformosmo y a la repetiò6n o imicaò6n de mode­
los. 

El fomento del dotlogo pluridisciplinario y del crabajo interdisc•­
plonano como la mejor forma de abordar la complejidad". 

Estos pnncipios quleren onentar la planiflcaci6n de los estudios. 
las activodades acadèmicas y la proyecci6n social de la escuela. El 
modelo de escuela y de formaci6n que Eina representa no es el 
únlco posible, pero es el que esca escuela se plantea, atendiendo 
a su tradoci6n fundacional y al dialogo permanente con la realidad 
que la rodea. 



Modíficaoó del pla d'eswdls que CondueiX a robtenclò del atol propi de Gnaduat Supenor en DISSeO}' {pubhcat per la Resolució de la 
Un1versitat Autbnoma de Barcelona de l'I de setembre de 1994, <Boietln Oficial del Estado> del 3 d'octubre), aprovats els d1es I I S 
de juhol de 2000, per les Conusslons d'Ordenació Acadèm1ca de junta de Govern I del Consell Social de la UAB. publicada en el 
<Boletln Oficial del Estado> del 28 de ¡uhoi de 2000. 
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