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Introduccio

Pla d'estudis

Disseny d'Interiors Iy curs
Disseny d'Interiors 2n curs
Disseny d'Interiors 3r curs
Disseny d'interiors 4t curs
Disseny de Producte It curs
Disseny de Producte 2n curs
Disseny de Producte 3r curs
Disseny de Producte 4t curs
Disseny Grafic Ir curs
Disseny Grafic 2n curs
Disseny Grific 3r curs
Disseny Gliiﬁc 4|: curs
Optatives Ir cicle

Optatives 2n cicle

Matéries fraccionables en
assignatures optatives 2n cicle
Universiat, taller i jardi

Introduccién
Plan de estudios
Diseno de Interiores |* curso
Disefic de Interiores 2° curso
Disefio de Interiores 3% curso
Disefio de Interiores 4° curso
Diseno de Praducto ler curse
Disefio de Producto 2° curse
Dizefio de Producte 3™ curso
Diseno de Producto 4° curso
Disedo Grafico 1" curso
Disefic Grifico 2 curso
Disefio Grifico 3% curso
Disefia Grifico 4° curso
Oprativas 1™ ciclo

tivas 2° ciclo
Materias fraccionables en
asignaturas optativas 2o ciclo
Universidad. taller y jardin

Introduction

Study programme

Interior Design |st course
Interior Desig 2nd course
Interior Design 3rd course
Interior Design 4th course
Product Design |st course
Product Design 2nd course
Product Design 3rd course
Product Design 4th course
Graphic Design |st course
Graphic Design 2nd course
Graphic Design 3rd course
Graphic Design 4th course
Optional subjects 15t cycle
Optional subjects 2nd cycle
Course material for optional
subjects 2nd cycle
University, workshop and garden



L'actual pla d'estudis preveu una carrera
de quatre amb una cirrega lectiva
global de 300 crédits.

L'estudiant ha d'optar per un del tres
?lner:rh o EM%DW b
nteriors, Disseny Disseny

Producte.

La carrera es distribueix en dos cicles.

Un primer cicle (Ir | 2n curs) orientat als
wummmmd generals | als
ensenyaments i iun

segon cicle (3r | 4t curs) dedicat a apro-
fundir els coneixements especialitzats i 2
:opmcbwal'm:idehpmfes-

Hi ha quatre tipus d'assignatures: oblig-
atories generals comunes a les mm
clalitats de disseny, obligatories de
especialitat, optatives per escollir entre
l'oferta d'assignatures que presenta
I'escola | assignatures de lliure eleccio,
gu:'rapodm triar de l'oferta general de

Per completar la carrera i obtenir el titol
s'exigeix la presentacié d'un Projecte
Final de Carrera que es desenvolupa
durant el 4t curs.

El actual plan de estudios prevé una ca-
rrera de cuatro afios, con una carga lecti-
va global de 300 créditos.

El estudiante deberd optar por uno de
los tres itinerarios o especialidades:
Disefio de Interiores, Disefio Grifico,
Disefio de Producra,

La carrera se distribuye en dos ciclos, Un

ensefianzas introductorias generales y
a las ensefianzas bdsicas de especialidad y
un ciclo (3° y 4° curso) dedicado
:ial ndizar;nbsmchﬂcnmup&-

alizados y a la preparacion para el ejer-
cicio de la profesién.

Existen cuatro clases de asignaturas:
obligatorias generales comunes a las tres
especialidades de disefio, obligatorias de
cada especialidad, optativas para escoger
entre la oferta de asignaturas que presen-
ta la escuela y asignaturas de libre elec-
cion, que se pueden escoger entre la
oferta general de la UAB.

Para completar la carrera y obtener el
titulo se exige la presentacion de un
Proyecto Final de Carrera que se desa-
rrolla durante el 4° curso,

The current study me contem-
glmafour-year with a class
d of 300 credits.

Students must opt for one of three
branches: Interior Design;
raphic Design; Product Design.

The degree is distributed into two acade-
mic cycles. The First Cycle (Ist & 2nd
course) Bakned-n:gnuﬂinuodu:-
tion, and the Second Cycle (3rd a& 4th
course) is aimed at deepening specialised
knowledge and at preparation for pro-
fessional activities within the field.

There are four types of subjects: general
branches of Design studi -
es, tory
subjects to be chosen from a range of
subjects offered by the school, and Free
Choice subjects to be chosen from the
courses offered by the

Autonoma de Barcelona

(UAB).

In order to complete the studies and
obtain the dm students are obliged
o present a Project; this is under-
taken in the 4th course.



Primer

Segon

Tercer

Itinerari Disseny d'Interiors

Obligatéries generals
Mitjans d'expressié 2D (I 2¢)
Mitjans d'expressio 3D (/2¢)
Fonaments tedrics de l'art

i del disseny (/2¢)

Obligatories d'itinerari
Projectes | DI (/2¢)
Tecnologia | DI (12¢)
Dibuix técnic DI (/2¢)
Descriptiva DI (6¢c)
Informatica | DI (6¢)

Obligatéries generals
Historia de l'art i del disseny | (9¢)
Teoria de la imatge i la comunicacié (9¢)

Obligatories d'itinerari

Projectes Il DI (/2¢)

Informatica |1 DI (/2¢)

Tecnologia || DI (12¢)

Técniques de representacié DI (12¢)

Optatives

Dues assignatures de 9 crédits a escollir
entre les assignatures optatives de primer
cicle

Obligatories generals

Historia de I'art i del disseny |l (6c)
Analisi i critica del disseny | (6c)
Projectes Interdisciplinars | (6¢)

Obligatéries d'itinerari
Projectes Il DI (12¢)

Quatre assignatures de & crédits a esco-
llir entre les assignatures optatives de
segon cicle. 12 crédits de lliure eleccid

Obligatdries generals
Analisi i critica del disseny Il (6¢)
Estratégia i gestid (6¢)
Projectes Interdisciplinars Il (6¢)

Obligatories d'itinerari
Taller PFC DI (7.5¢)
PFC DI (4,5¢)

Optatives

Tres assignatures de 6 crédits a escollir
entre les assignatures optatives de segon
cicle. 18 crédits de lliure eleccié

Itinerari Disseny de Producte

Obligatories generals
Mitjans d'expressié 2D (/2¢)
Mitjans d'expressio 3D (/2¢)
Fonaments teorics

de l'art i del disseny (/2¢)

Obligatéries d’itinerari
Projectes | DP (12¢)
Tecnologia | DP (/2¢)
Dibuix técnic DP (/2¢)
Descriptiva DP (6¢)
Informatica | DP (6¢)

Obligatories generals

Historia de l'art i del disseny | (9¢)
Teoria de la imatge

i la comunicacio (9¢)

Obligatéries d'itinerari

Projectes Il DP (/2¢)

Informatica || DP (/2¢)

Tecnologia || DP (12¢)

Téeniques de representacié DP (/2¢)

Optatives
Dues assignatures de 9 credits a escollir
entre les assignatures optatives de primer
cicle

Obligatéries generals

Historia de I'art i del disseny Il (6¢)
Analisi | critica del disseny | (6¢)
Projectes Interdisciplinars | (6c)

Obligatories d’itinerari
Projectes |l DP (12¢)

Optatives

Quatre assignatures de 6 crédits a esco-
llir entre les assignatures optatives de
segon cicle. |2 crédits de lliure eleccié

Obligatories generals

Analisi i critica del disseny Il (6¢)
Estratégia i gestio (6¢)

Projectes Interdisciplinars Il (6¢)

Obligatories d’itinerari
Taller PFC DP (7,5¢)
PFC DP (4,5¢)

Optatives

Tres assignatures de 6 crédits a escollir
entre les assignatures optatives de segon
cicle. |18 crédits de lliure eleccié
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Itinerari Disseny Grafic

Obligatories generals
Mitjans d'expressio 2D (/ 2¢)
Mitjans d'expressié 3D (/2¢)
Fonaments teorics

de l'art i del disseny (/2¢)

Obligatories d’itinerari
Projectes | DG (/2¢)
Técniques grafiques | (/2¢)
Tipografia | (12¢)
Representacio grafica (6¢)
Informatica | DG (6¢)

Obligatéries generals

Historia de l'art i del disseny | (9¢)
Teoria de la imatge

i l]a comunicacié (9c)

Obligatéries d'itinerari
Projectes Il DG (/2¢)
Informacica |1 DG (/2¢)
Técniques grafiques Il (/2¢)
Tipografia Il (/2¢)

Dues assignatures de 9 crédits a escollir
entre les assignatures optatives de primer
cicle

Obligatdries generals

Histaria de 'art | del disseny Il (6¢)
Analisi i critica del disseny | (6c)
Projectes Interdisciplinars | (6¢)

Obligatories d'itinerari
Projectes lll DG (12¢)

Optatives

Quatre assignatures de 6 crédits a esco-
llir entre les assignatures optatives de
segon cicle. 12 crédits de lliure eleccié

Obligatéries generals

Anilisi i critica del disseny Il (6¢)
Estratégia i gestié (6¢)

Projectes Interdisciplinars Il (6¢)

Obligataries d’itinerari
Taller PFC DG (7,5¢)
PFC DG (4,5¢)

Tres assignatures de 6 crédits a escollir
entre les assignatures optatives de segon
cicle. |8 crédits de lliure eleccié



Primero

Segundo

Tercero

Itinerario Disefio de Interiores

Obligatorias generales

Medios de expresion 2D (1 2¢)

Medios de expresion 3D (/2¢)
tedricos

Fundamentos
del arte y del disefio (I 2c)

Obligatorias de itinerari
S
gime iy
IlﬂomﬁtlalDl(f )

Q generales

Historia del arte y el disefo | (9¢)
Teorfa de la

y la comunicacién (9¢)

Obligatorias de itin
Proyectos Il DI (12¢)

Informdtica Il DI (1 2¢)

Tecnologia Il DI {1 2¢)

Técnicas de representacion DI (12¢)

Optativas

Dos asignaturas de 9 créditos a escoger
entre las asignaturas optativas de primer
ciclo

Obligatorias generales

Historia del arte y el disedio Il (6¢)
Anilisis y critica del disefio | (éc)
Proyectos interdisciplinarios | (6¢)

Obligatorias de itinerario
Proyectos Il DI (12¢)

Optativas

Cuatro asignaturas de 6 créditos a
escoger entre las asignaturas optativas de
segundo ciclo. |2 créditos de libre elec-
cién

Obligatorias generales
gnilids y critica del tzclseﬁo Il (6¢)
: (6<)
Proygcmsw rnmmdbcipﬁmﬂos 1l (6¢)

de itinerario
e
PFC DI (4,5¢)

Optativas

Tres asignaturas de 6 créditos a escoger
entre las asignaturas optativas de segundo
ciclo, 18 credimu de libre eleccion

Itinerario Disefio de Producto

Obill

Medios de expresién 3D (

Fundamentos tedricos

del arte y del diseito (| 2¢)

de itinerario

I DP (12¢)

Tecnologia | DP (I2¢)

Dibujo DP (12¢)

Descri DP (i

Obligatorias generales

Historia del arte y el disefio | (9¢)
Teoria de la imagen

y la comunicacién (9¢)

de iti
I DP (1 2¢)
!I:-\hmﬁda Illl g: ['l zzq
ecnologia (12¢)
Técnicas de representacion DP ([2¢)

Optativas

Dos asignaturas de 9 créditos a escoger
entre las asignaturas optativas de primer
ciclo

Obligatorias generales

Historia del arte y el disefio il (b¢)
Andlisis y critica del disefio | (6c)
Proyectos interdisciplinarios | (6c)

Obligatorias de itinerario
Proyectos Il DP (/2¢)

Oprativas

Cuatro uignat:a“m de 6 créditos a ’
escoger entre las asignaturas optativas de
ag:ndo ciclo. 12 créditos de libre elec-

Obligatorias generales
mamyu-inudddiseﬁoll (6¢)
Pruym%nurﬂac:pﬁmﬂos Il {6c)

Obligatorias de itinerario
Taller de PFC DP (7.5¢)
PFC DP (4.5¢)

Optativas

Tres asignaturas de 6 créditos a escoger
entre las asignaturas optativas de segundo
ciclo. 18 créditos de libre eleccion
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Itinerario Disefic Grafico

Obligatorias generales
Medios de expresion 2D (/2¢)
Medios de expresion 3D (/2c)
Fundamentos tedricos

del arte y del disefio (12¢)

Obligatorias de
Proyectos | DG (12¢c)
Técnicas grificas | (12¢)
Tipografia | (12¢)
Representacion grifica (6¢)
Infarmtica | DG (é¢)

Obligatorias generales

Historia del arte y el disefio | (9¢)
Teoria de la imagen

y la comunicacién (¢}

de
Proyectos |l DG (12¢)
Informatica Il DG {1 2¢)
Técnicas graficas Il (12¢)
Tipografia Il (12¢)

Optativas

Dos asignaturas de 9 créditos a escoger
entre las asignaturas optativas de primer
ciclo

Obligatorias generales
Historia del arte y el disefio Il (6c)
Anilisis y critica del disefio | (é¢
Proyectos interdisciplinarios | (éc)

Obligatorias de itinerario
Proyectos Il DG (I2¢)

Optativas

Cuatro asignaturas de 6 créditos a
escoger entre las asignaturas optativas de
segundo ciclo, 12 créditos de libre elec-
cion

Obligatorias generales
Andlisis y critica del ‘%em 1i (¢
Pmyucun,hmﬁsdpﬂmm Il (6¢)

Obl de itinerario
Tﬂlm DG (7.5¢)
PFC DG (4,5¢)

Optativas
Tres asignaturas de 6 créditos a escoger
entre las asignaturas optativas de segundo
ciclo. |8 créditos de libre eleccion




First

Interior Design Itinerary

Oblj, general su
2D Expressive media (/ 2¢)
3D Expressive media (| 2¢)
Theoretical bases

of art and design (/2¢)

Oblj
e

ogy | 1D {12¢)
Technical drawing ID (12¢)
Outline ID (c) _
Computer studies | ID (é¢c)

History of art and dt:::f el?;c}
Image and communication
theory (9¢)

Obligatory itinerary subjects
Er:}em e t’dthJ" 1D (12
mputer studies (12¢)
Technology Il 1D (1 2¢)
Representation technigues 1D (/2¢)

Optional subjects
Two 9-credit courses to be chosen from
the optional first cycle subjects

Obligatory general subjects
History of art and design Il (6¢)
Analysis and criticism in design | (éc)
Inter-disciplinary projects | (¢

Obligatory itinerary subjects
Projects Il ID (12¢)

Optional subjects

Four 6-credit courses to be chosen from
the optional second cycle subjects. 12
free choice credics

Obligatory general subjects
Amlysismdcriﬁdmindasign!lfbd
and management (éc)
3lscipllmry projects Il {6

Obligatory itinerary subjects
End-of-studies workshop
ject ID (7,5¢)
nd-of-studies project ID (4,5¢)

onal
Three 6-credit courses to be chosen
from the optional second cycle subjects.
18 free choice credits

Product Design Itinerary

Obligatory general subjects
2D Expressive media ( Izcj
DExpre&stedii (12¢)
Theoretical
ufar:anddesim(m)

Tetmology TN
lPl_){lch

Qutline PD ’{:3
Computer studies | PD (b¢)

Obli, sul
Qe bl
Image and communication
theory (9¢)

Obligatory itinerary

Projects Il PD (/12

Computer studies || PD (/2¢)
Technology Il PD (/2¢)
Representation techniques PD (/2¢)

Optional subjects
Two 9-credit courses to be chosen from
the aptional first cycle subjects

Obligatory general subjects
History of art and design Il (6c)
Analysis and criticism in | (éc)
Inter-disciplinary projects | (i

cts

Obligatory itinerary
Projects il PD (I2¢c) -

Optional subjects
Four &-credit courses to be chosen from

the optional second cycle subjects. |12
free choice credits

Obligatory general subjects
Analysis and criticism in design Il (6¢)
Strategy and management (6c)
Inter-disciplinary projects |l (é¢c)

Obligatory itinerary subjects
End-of-studies workshop
project PD (7,5¢)
End-of-studies project PD (4,5¢)

Optional subjects

Three é-credit courses to be chosen
from the optional second cycle subjects.
|8 free cholce credits
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Graphic Design Itinerary

Obl?vto nerol subjects
2D spr'egiv.:media (12¢)

3D Expressive media (| 2¢)
Theoretical bases
of art and dalgn {12¢}

Obligatory itinerary

Profecu 1 GD (12¢)
Graphic techniques | {/2¢)

Twoxﬂp*wlfl!c)

raphic representation (6c)
Computersmdles!GD(écj

History of art and design | (9¢)
Image and communication
theory (9c)

Obligatory itinerary sul
Projects Il GD (12¢)

Computer studies Il GD (1 2¢)
Graphic techniques Il (12¢)
Typography Il {12¢)

Optional subjects
Two 9-credit courses to be chosen from
the optional first cycle subjects

Obligatory general subjects
History of art and design Il (6c)
Analysis and criticism in design | (6c)
Inter-disciplinary projects | (6c)

Obligatory itinerary su
Projects Il GD (12¢)

Optional subjects

Four &-credit courses to be chosen from
the optional second cycle subjects, 12
free choice credits

Obligatory general subjects
Analysis and criticism in design Il (6¢)
Strategy and management (6¢)
Inter-disciplinary projects i (6c)

Obligatory itinerary subjects
End-of-studies workshop
Enroieu GD (7.5¢)

d-of-studies project GD (4.5¢)

Optional subjects

Three 6-credit courses to be chosen
from the optional second cycle subjects.
|8 free choice credits










2Dl

Itinerari Disseny d'Interiors
Primer curs

Obligatdries generals

Mitjans d’expressié 2D I2¢
Introduccié al dibuix i al color com a
coneixement practic de la forma, de la
representacio en dues dimensions i de
les técniques basiques d'expressio plas-
tica.

Mitjans d’expressié 3D 12¢
Introduccié al dibuix i al volum com a
coneixement practic de la forma, de la
representacio en tres dimensions i de
les técniques basiques d'expressio plas-
tica.

Fonaments tedrics

de P'art i del disseny 12¢
Introduccié a I'estudi teoric, historic i
critic de les principals manifestacions
artistiques | de les transformacions en
la cultura estética de I'art | del disseny.

Obligatories d'itinerari

Projectes | DI I2c
Iniciacié als procediments metodolé-
gics, técnics | de llenguatge propis del
projecte de I'especialitat de disseny
d'interiors, mitjangant el plantejament
de problemes de disseny | de la resolu-
ci6 creativa per part de |'estudiant.

Tecnologia | DI 12¢
Introducci6 a I'estudi de les relacions
entre caneixements de fisica i mecani-
ca, materials | els seus comportaments,
recursos tecnoldgics i construccio i el

disseny ambiental,

Dibuix técnic DI 12¢
Presentacié dels sistemes i técniques
de representacié d'objectes i espais a
través del dibuix técnic aplicat al dis-
seny d'interiors.

Descri DI 6c
Estudi de la perspectiva geométrica i
del sistema diédric aplicats a la repre-
sentacid en arquitectura | interiorisme,

Informatica | DI bc
Aprenentatge de programes | aplicacié
de la representacié informatica als
processos de disseny d'arquitectura i
d'interiorisme.

Itinerari Disseny d'Interiors
Segon Curs

Obligatiries generals

Historia de I'art i del disseny |  9c
Estudi histéric i teéric de la concepcid
de la forma | de les idees estétiques en
el camp de l'art | del disseny industrial,
grafic | d'interiors; particularment en el
periode histdric de transicié de les
arts decoratives al disseny modern.

Teoria de la imatge

i la comunicacié 9c
Estudi de la percepcid i la repre-
sentacio visual | dels models | mitjans
de comunicacio, tant des de la per-
spectiva tedrica com de la seva apli-
cacié al camp del disseny.

Itinerario Disefio de Interiores
Primer Curso

Obligatorios generales

Medios de expresion 2D I12¢
Introduccién al dibujo y al color como
conocimiento prictico de fa forma, la
representacion en dos dimensiones y
de las técnicas bdsicas de expresion
plastica.

Medios de expresion 3D 12¢
Introduccién al dibujo y al volumen
como conocimiento prictico de la
forma, de la representacion en tres

dimensiones y de las técnicas bdsicas
de expresion pldstica.
Fundamentos tedricos
del arte y del disefio 12¢

Introduccién al estudio teérico,
histérico y critico de las principales
manifestaciones artisticas y de las
transformaciones en la cultura estética
del arte y del disefio.

Obligatorios de itinerario

Proyectos | DI 12¢
Iniciacién a los procedimientos
metodolégicos, técnicos y de lenguaje,
propios del proyecto de la especialidad

de disefio en interiores mediante el
planteamiento de problemas de disefio
y de la resolucion creativa por parte
del estudiante.

Tecnologia | DI 12¢
Introduccion al estudio de las rela-
ciones entre conocimientos de fisica y
mecinica, materiales y comportamien-
tos, recursos tecnologicos y construc-
cion y el disefio ambiental.

Dibujo técnico DI 12¢
Presentacion de los sistemas y técnicas
de representacion de objetos y -

cios a través del dibujo técnico aplica-
do al disefio de interiores.

Descri DI bc
Estudio de la perspectiva geométrica
y del sistema diédrico aplicados a la
representacion en arquitectura e inte-
riorismo.

Informatica | DI bc
Aprendizaje de programas y aplicacién
de la representacion informatica a los
procesos de disefio de arquitectura e
interiorismo.

Itinerario Disefio de Interiores
Segundo Curso

Obligatorias generales

Historia del arte y del disefio |  9¢
Estudio historico y tedrico de la con-
cepcion de la forma y de las ideas
estéticas en el campo del arte y del
disefio industrial, grifico y de interior-
ismo; particularmente en el periodo
historico de transicion de las artes
decorativas al disefio moderno.

Teoria de la imagen

y la comunicacién 9c
Estudio de la percepcion y la repre-
sentacion visual y de los modelos y
medios de comunicacion, tanto desde
la perspectiva teérica como de su apli-
cacién al campo del disefo.
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Interior Design Itinerary
First Course

Obligatory general subjects
2D Expressive media l2¢

Introduction to drawing and colour for

the practical understanding of form,

representation in two dimension and

&e basic techniques of plastic expres-
on.

Introduction to drawing and volume
for the practical understanding of
form, representation in three dimen-
sion and the basic techniques of plastic
expression.

Theoretical basics

of art and design 12¢
Introduction to the theoretical, histori-
cal and critical study of the main artis-
tic expressions and transformations in
the aesthetics of art and design.

Obligatory itinerory subjects

Projects | ID 12¢
Introduction to the methodology,
techniques and language used in the
Interior Design speciality project by

presenting design problems and their
creative resolution by the student.

Technology | ID 12¢
Introduction to the study of the rela-
tions between physics and mechanics,
materials and their behaviour, techno-
logical resources and construction in
ambient design.

Tel:hnicl.l drawing ID 12¢
u;:ol;on to methods and tech-
mques representing objects and
spaces through technical drawing
applied to interior design.

OQutline ID bc
Study of geometric perspective and
angles ap dplied to architecture and

interior design.
Computer studies | ID bc
of programs, and applying com-

puter-assisted representation to archi-
tectural and interior design processes.

Interior Design Itinerary
Second Course

Obligatory general subjects

History of art and design | 9c
Historical and theoretical study of the
conception of form and aesthetic ideas
in the fields of art and industrial,
graphic and interior design; with
particular emphasis on the historical
transition from decorative arts to
modern design.

Image and communication

theo 9c
Study of perception and visual repre-
sentation, and communication models
and media, both from the theoretical
point of view and from their applica-
tions to the field of design.



3 DI

4 DI

Obligatones dtinerari

Projectes |l DI I2¢
Realitzacié de projectes de disseny
d'interiors aportant resolucions con-
ceptuals, técniques | formals a partr
d'una demanda i d’uns requeriments
de programa simulats.

" Informatica 11 DI 12¢

Aprenentatge de programes infor-
matics i aplicacio als processos de dis-
seny d'arquitectura i dinteriorisme.

Tecnologia Il DI I2¢c
Coneixement dels materials | técniques

propies de la construccié i dels sis-
temes, | elements d'instal‘lacions.

Técniques de representacié DI | 2¢
Estudi de les técniques de dibuix;
aquarel-la, fotomuntatge, etc. per a la
representacié d'elements ambientals
d'arquitectura | d'interiorisme,

Itinerari Disseny d'Interiors
Tercer Curs

Obligatories generals

Historia de I'art i del disseny Il  éc
Estudi historic i tedric de la concepcié
de la forma i de les idees estétiques en
el camp de ['art i del disseny industrial,
grific i d'interiors; particularment en el
segle XX

Analisi | critica del disseny | be
Anilisi dels productes i dels processos
de disseny, valorant-ne els requeri-
ments i les resolucions. undiment
de la critica de les condicions de
recepcit i Us en el seu entorn cultural
i socioecondmic.

Projectes Interdisciplinars | bc
Estudi i resolucié de projectes de dis-
seny des d'una perspectiva interdisci-

lindria | practica de processos de tre-
Il en equip multidisciplinaris.

Obligatories d'itinerart

Projectes 11l DI 1Z¢
Realitzacié de projectes aportant re-
solucions conceptuals, técniques, for-
mals, etc. a partir d'una demanda i
a'uns requeriments de programa simu-

ts.

Itinerari Disseny d'Interiors
Quart Curs

Obligatories generals

Analisi i critica del disseny Il bc
Analisi | critica dels productes i dels
E:m“ms de disseny orientant especi-

ent els ambits temarics dels
tallers de projectes final de carrera.

Estratégia i gestio bc
Estudi de les caracteristiques del medi
professional i del mercat: relacions
oferta demanda de disseny, funciona-
ment de les organitzacions | em 3
gestio professional i mpres:rhr;:s!s”
projectes, etc.

Obligatorias de itinerario

Proyectos Il DI l2c
Realizacién de proyectos de disefio de
interiores aportando resoluciones con-
ceptuales, técnicas y formales a partir
de una demanda y de unos requerim-

ientos de programa simulados.
Informatica Il DI I12¢
Aprendizaje de programas informiticos

y aplicacién a los procesos de disefio
de arquitectura e interiorismo.

Tecnologia Il DI I2¢
Conocimiento de los materiales y téc-

nicas propias de la construccion y de
los sistemas, y elementos de instala-
ciones,

Técnicas de representacion DI | 2¢
Estudio de las técnicas de dibujo,
acuarela, fotomontaje, etc. para la rep-
resentacion de elementos ambientales
de arquitectura e interiorismo.

Itinerario Disefio de Interiores
Tercer Curso

Obligatarias generales

Historia del arte y el disefio Il b¢c
Estudio histérico y tedrico del concep-
todelafoﬂmyzeluidasmum
en el campo del arte y del disefio
industrial, grifico y de interiorismo;
particularmente en el siglo XX

Andlisis y critica del disefio | bc
Anilisis de los productos y los proce-
sos de disefio, valorando sus requerim-
ientos y resoluciones. Profundizacién
en la critica de las condiciones de
recepcion y uso en su entorno cultural
y socloeconémico.

Proyectos interdisciplinarios | bc
Estudio y resolucién de proyectos de
disefio desde una perspectiva interdis-
ciplinaria y prictica de procesos de
trabajo en equipos multidisciplinarios,

Obligatorias de itinerario

Proyectos |l DI 12¢
Realizacion de proyectos aportando
resoluciones conceptuales, técnicas,
formales, etc. a partir de una demanda
y de unos requerimientos de programa
simulados.

Itinerario Disefio de Interiores
Cuarto Curso

Obligatorias generales

Anilisis y critica del disefio Il bc
Andlisis y critica de los productos y los
ocesos de disefio orientando especi-
te los dmbitos temidticos de los

talleres de proyectos fin de carrera.

Estrategia on bc
Estudios de las caracteristicas del
medio profesional y del mercado: rela-
ciones oferta demanda de disefio, fun-
cionamiento de las organizaciones y
empresas, gestion prxional y empre-
sarial de los proyectos, etc.
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Obligatory ntinerary subjects

Projects il ID 12¢
Executing interior design projects, con-
tributing conceptual resolutions, tech-
niques, responsibility, based on
demand and simulated programme
requirements.

Computer studies Il ID 12¢
Study of computer programs, and their
application to architectural and inter-

lor design processes.

Technology Il ID 12¢
Study of the materials and techniques
used in construction, and installation
systems and components.

Representation techniques ID | 2¢
tudy of drawing, water-colour, photo-
montage techniques and others, for
the representation of elements in
architecture and interior design.

Interior Design Itinerary
Third Course

Obligatory general subjects

History of art and design Ii bc
Historical and theoretical study of the
concept of form in the fields of form
and aesthetic ideas in the fields of art
and industrial, graphic and interior
design; with particular emphasis on the
20th century.

Analysis and criticism in design | éc
Analysis of the products and processes
used in design, evaluating their require-
ments and resolution. In-depth study
of critical reaction to their conditions
of reception and use within their cul-
tural and socio-economic background.

Inter-disciplinary projects | 6c
Study and resolution of design projects
from and inter-disciplinary vi int,
and practical experience in wo
processes involving multi-disciplinary
teams.

Obligatory itinerary subjects

Projects 11l IP 12¢
Executing projects, contributing con-
ceptual, technical, formal resolutions,
based on demand and simulated pro-
gramme requirements.

Interior Design Itinerary
Fourth Course

Obligatory general subjects

Analysis and criticism in design Il éc
Analysis and critical study of the prod-
ucts and processes used in design,
specifically dealing with the subject
areas covered by the end-of-studies
workshop projects.

Strategy and management bc¢
Study of the characteristics found in
the professional world and the market:
supply and demand in design, the oper-
ation of organisations and business,
professional and business management
of projects, etc.




| DP

Projectes Interdisciplinars li bc
Estudi i resolucié de projectes de dis-
seny des d'una perspectiva interdisci-

linar'ia i practica de processos de tre-
Il en equips multidisciplinaris.

Obligotéries d'itinerari

Taller PFC DI 7.5¢c
Plantejament i desenvolupament con-
ceptual, técnic i formal del projecte
final de carrera en forma d'avantpro-
jecte.

PFC DI 4,5¢
Desenvolupament del projecte final de
carrera, preparacié de la docu-
mentacio i presentacié i lectura piblica
davant del tribunal.

Itinerari Disseny de Producte
Primer Curs

Obleotivt E

Mitjans d'expressié 2D 12¢
Introduccié al dibuix i al color com a
coneixement practic de la forma, de la
representacié en dues dimensions | de
les técniques basiques d'expressio plas-
tica.

Mitjans d'expressié 3D 12¢
Introduccié al dibuix i al volum com a
coneixement practic de la forma, de la
representacio en tres dimensions i de
les técniques basiques d'expressio plis-
tica.

Fonaments teorics

de I'art i del disseny 12¢
Introduccié a I'estudi tedric, historic i
critic de les principals manifestacions
artistiques i de les transformacions en
la cultura estética de I'art i del disseny.

Obligatiries d'itinerari

Projectes | DP f2¢
Iniciacié als procediments metodolo-
gics, técnics i de | tge propis del

projecte de |'especialitat de disseny de
producte mitjangant el plantejament de
problemes de disseny i de fa resolucié
creativa per part de |'estudiant.

Tecnologia | DP 12¢
Introduccié a I'estudi de les relacions
entre coneixements de fisica | mecani-
ca, materials | comportaments, recur-
sos tecnoldgics | processos de fabri-
cacio i el disseny d'objectes.

Dibuix técnic DP [2¢
Presentacid dels sistemes | técniques
de representacio d'objectes | a

través del dibuix técnic aplicat al dis-
seny de producte.

Duﬁdvnbl’ éc
Estudi dels sistemes geométrics de

npmenméaphaualdissmyia
I'enginyeria de producte

Informatica | DP 6c
Aprenanu de programes | aplicacié
de la representacié informitica als
processos de disseny de productes.

Proyectos interdisciplinarios Il  éc
Estudio y resolucién de proyectos de
disefio desde una perspectiva interdis-
ciplinaria y prictica de procesos de
trabajo en equipos multidisciplinarios.

Obligatoria s de itinerario

Taller de PFC DI 1.5¢
Planteamiento y desarrollo cono?nal.
técnico, formal, del proyecto fin de
carrera en forma de anteproyecto,

PFC DI 4,5¢
Desarrollo del proyecto fin de carrera,
preparacién de la documentacién y

mﬂudbnylecmnpﬁbllﬂmmuﬁ-

Itinerario Disefio de Producto
Primer Curso

Obligatorias generales

Medios de expresién 2D I2¢
Introduccién al dibujo y al color como
conocimiento practico de la forma, la
representacion en dos dimensiones y
de las técnicas basicas de expresion
pldstica.

Medios de expresion 3D 12¢
Introduccién al dibujo y al volumen
como conocimiento prictico de la
forma, de la representacién en tres
dimensiones y de las técnicas basicas
de expresion plistica.

Fundamentos tedricos

del arte y del disefio 12¢
Introduccién al estudio tedrico,
histérico y critico de las principales
manifestaciones artisticas y de las
transformaciones en la cultura estética
del arte y del disefio.

Obligatorias de itinerario

Proyectos | DP 12¢
Iniciacién a los procedimientos
metodolégicos, técnicos y de Ienguate.
propios del proyecto de L
de disefio en producto medhnm el
planteamiento de problemas de disefio
y de la resolucion creativa por parte
del estudiante.

Tecnologia | DP I2¢
Introduccién al estudio de las rela-
clones entre conocimientos de fisica y
mecinica, materiales y comportamien-
tos, recursos Qs y procesos
de fabricacién y el disefio de objetos.

Dibujo técnico DP I2¢
Presentacién de los sistemas y técnicas
de representacion de objetos y asra
cios a través del dibujo técnico aplica-
do al disefio de producto.

Descri DP bc
Estudio de los sistemas geométricos
de representacion aplicados en el di-
sefio e ingenieria de producto.

Informatica | DP bc
Aprendizaje de programas y aplicacién
de la representacion informdtica a los
procesos de disefio de productos.
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Inter-disciplinary projects Il éc
Study and resolution of design projects
from an inter-disciplinary viewpoint,
and practical experience in work
processes involving multi-disciplinary
teams.

Obligatary itinerary subjects

End-of-studies workshop

project ID 7.5¢
Presentation and conceptual, technical
and formal development of the end-of-
studies project in the Iorm of a draft

project.

End-of-studies project ID 4,5¢
Developing the end-of-studies project,
preparation of documentation,

ration and ic reading before the
examining :

Product Design Itinera
First Course 2k Y

Obligatory general subjects

2D Expressive media 12¢
Introduction to drawing and colour for
the practical understanding of form,
two-dimensional representation and

the basic techniques of plastic expres-
sion.

3D Expressive media 12¢
Introduction to drawing and volume
for the practical understanding of
form, three-dimensional representa-
tion and the basic techniques of plastic
expression,

Theoretical basics

of art and design 12¢
Introduction to the theoretical, histori-
cal and critical study of the main artis-
tic expressions and transformations in
the aesthetics of art and design.

Obligatory itinerary subjects

Projects | PD 12¢
Introduction to the methodology,
techniques and language used in the
product design speciality P"Oim bY
presenting design problems and
creative resolution by the smdem.

Technology | PD 12¢
Introduction to the study of the rela-
tions between physics and mechanics,
materials and their behaviour, techno-
logical resources and manufacturing
processes in object design.

Technical drawing PD 12¢
Introduction to methods and tech-
niques for representing objects and
spaces through technical drawing
applied to product design.

Computer studies | PD bc
Study of programs, and applying com-
puter-assisted representation to
product design processes.




2 DP

3 DP

Itinerari Disseny de Producte
Segon Curs

Obligatories generals

Historia de I'art i del disseny | 9c
Estudi historic i teoric de la concepcié
de la forma i de les idees estétiques en
el camp de l'art i del disseny industrial,
grafic i d'interiors, amb una atencié
especial al periode historic de transicié
ge les arts decoratives al disseny mo-

ern.

Teoria de la imatge

i la comunicacio 9c
Estudi de la percepci6 i de la repre-
sentacié visual | dels models i mitjans
de comunicacié, tant des de la pers-
pectiva tedrica com de la seva apli-
cacio al camp del disseny.

Obligatories d'itinerari

Projectes Il DP 12¢
Realitzacié de projectes de disseny de
producte aportant resolucions concep-
tuals, técniques i formals a partir d'una
demanda i d'uns requeriments de pro-
grama simulats.

Informatica 11 DP 12¢
Aprenentatge de programes infor-
matics i aplicacié als processos de dis-
seny de productes.

Tecnologia || DP 12¢
Estudi dels sistemes de fabricacié i
manipulacié de materials.
Coneixement dels processos de fabri-
cacio i costos.

Técniques de representacié DP |2c
Coneixement practic de diferents téc-
niques de representacio i presentacio
de projectes (dibuix, renders, maque-
tes, etc).

Itinerari Disseny de Producte
Tercer Curs

Obligatéries generals

Historia de I'art i del disseny Il éc
Estudi historic i teoric de la concepcid
de la forma i de les idees estétiques en
el camp de l'art i del disseny industrial,
grafic i d'interiors, amb una atencid
especial en el segle XX,

Analisi i critica del disseny | bc
Analisi dels productes i dels processos
de disseny valorant-ne els requeri-
ments i resolucions. Aprofundiment de
la critica de les condicions de recepcié
i Us en el seu entorn cultural i socioe-
condmic.

Projectes Interdisciplinars | bc
Estudi i resolucié de projectes de dis-
seny des d'una perspectiva interdisci-
plinaria i practica de processos de tre-
ball en equips multidisciplinaris.

Obligatdries d'itinerari

Projectes 11l DP 12¢
Realitzacié de projectes aportant re-
solucions conceptuals, técniques, for-
mals, etc. a partir d'una demanda i
d'uns requeriments de programa simu-
lats.

Itinerario Disefio de Producto
Segundo Curso

Obligatorias generales

Historia del arte y del disefio | 9c
Estudio histérico y tedrico de la con-
cepcidn de la forma y de las ideas
estéticas en el campo del arte y del
disefio industrial, friﬁl:o y de interior-
ismo, con especial atencién al periodo
histérico de transicion de las artes
decorativas al disefio moderno.

Teoria de la imagen

y la comunicacion 9c
Estudio de la percepcién y la repre-
sentacion visual y de los modelos y
medios de comunicacion, tanto desde
la perspectiva tedrica como de su apli-
cacién al campo del disefio.

Obligatorios de itinerario

Proyectos Il DP 12¢
Realizacién de proyectos de disefio de
producto aportando resoluciones con-
ceptuales, técnicas y formales a partir
de una demanda y de unos requeri-
mientos de programa simulados.

Informatica Il DP 12¢
Aprendizaje de programas informaticos
y aplicacion a los procesos de disefio
de productos.

Tecnologia Il DP 12¢
Estudio de los sistemas de fabricacién
y manipulacién de materiales.
Conocimiento de los procesos de fab-
ricacidn y costes.

Técnicas de representacion DP |2c¢
Conocimiento prictico de diferentes
técnicas de representacion y pre-
sentacion de proyectos (dibujo, ren-
ders, maquetas, etc.)

Itinerario Disefio de Producto
Tercer Curso

Obligatorias generales

Historia del arte y el disefio Il bc
Estudio histérico y tedrico del concep-
to de la forma y de las ideas estéticas
en el campo del arte y del disefio
industrial, grafico y de interiorismo,
con especial atencion al siglo XX.

Andlisis y critica del disefio | bc
Anilisis de los productos y los proce-
sos de disefio, valorando sus requerim-
ientos y resoluciones. Profundizacién
en la critica de las condiciones de
recepcion y uso en su entorno cultural
y socioeconémico.

Proyectos interdisciplinarios | bc
Estudio y resolucion de proyectos de
disefio desde una perspectiva interdis-
ciplinaria y practica de procesos de
trabajo en équipos multidisciplinarios.

Obligatorias de itinerario

Proyectos Il DP 12¢
Realizacién de proyectos aportando
resoluciones conceptuales, técnicas,
formales, etc. a partir de una demanda
y de unos requerimientos de programa
simulados.
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Product Design Itinerary
Second Course

Obligatory general subjects

History of art and design 9c
Historical and rheoreucal smdy of the
conception of form and aesthetic ideas
in the fields of art and industrial,
graphic and interior design; with
particular emphasis on the historical
transition from decorative arts to
modern design.

Image and communication

theory 9c
Study of perception and visual repre-
sentation, and of communication
models and media, both from the
theoretical point of view and from
their applications to the field of design.

Obligatory itinerary subjects

Projects Il PD 12¢
Executing product design projects,
contributing conceptual resolutions,
techniques, responsibility, based on a
request and simulated programme
requirements.

Computer studies Il PD 12¢
Study of computer programs, and their
application to product design pro-
cesses.

Technology Il PD 12¢
Study of manufacturing methods and
the handling of materials. Study of
manufacturing processes and costs.

Representation techniques PD | 2c
Practical knowledge of the different
representation techniques used and
project presentation (drawing, render-
ings, models, etc.).

Product Design Itinerary
Third Course

Obligatory general subjects

History of art and design Il bc
Historical and theoretical study of the
concept of form and aesthetic ideas in
the fields of art and industrial, graphic
and interior design; with particular
emphasis on the 20th century.

Analysis and criticism in design | éc
Analysis of the products and processes
used in design, evaluating their require-
ments and resolution. In-depth study
of critical reaction to their conditions
of reception and use within their cul-
tural and socio-economic background.

Inter-disciplinary projects | 6c
Study and resolution of design projects
from an inter-disciplinary viewpoint,
and practical experience in work
processes involving multi-disciplinary
teams.

Obligatory itinerary subjects

Projects Ill PD 12¢
Executing projects, contributing con-
ceptual, technical, formal resolutions,
based on demand and simulated pro-
gramme requirements,



4DP

I DG

Itinerari Disseny de Producte
Quart Curs

Obligatdries generals

Analisi i critica del disseny 11 bc
Analisi | critica dels productes i dels
processos de disseny orientant especi-
ficament els dmbits tematics dels
tallers de projectes final de carrera.

Estratégia i gestié bc
Estudi de les caracteristiques del medi
professional | del mercat: relacions
oferta-demanda de disseny, funciona-
ment de les organitzacions i empreses,
gestié professional | empresarial dels
projectes, etc.

Projectes Interdisciplinars II bc
Estudi i resolucio de projectes de dis-
seny des d'una perspectiva interdisci-
Lmirla. i practica de processos de tre-

Il en equips multidisciplinaris.

Obiigatéries d'itinerari

Taller PFC DP 7.5¢
i desenvolupament con-
ceprual, técnic | formal del projecte
final de carrera en forma d'avantpro-
jecte,

PFC DP 4,5¢
Desenvolupament del projecte final de
carrera, preparacio de la documenta-
cié | presentacié | lectura publica
davant del tribunal.

Itinerari Disseny Grafic
Primer Curs

Obligataries generals

Mitjans d'expressié 2D I2¢
Introduccié al dibuix i al color com a
coneixement practic de la forma, de la
representacié en dues dimensions i de
les técniques basiques d'expressié plas-
tica.

Mitjans d’expressi6é 3D I2¢
Introduccié al dibuix | al volum com a
coneixement practic de la forma, de la
representacié en tres dimensions i de
les técniques basiques d'expressio plas-
tica.

Fonaments teodrics

de P'art i del disseny 12¢
Introduccié a I'estudi tedric, historic i
critic de les principals manifestacions
artistiques | de les transformacions en
la cultura estética de I'art | del disseny.

Obligatéries d'itinerari

Projectes | DG 12¢
Iniciacié als procediments metodolo-
gics, técnics | de lle tge,proptsdel
projecte de I'especialitat de disseny
grafic mitjangant el plantejament de
pmbiwmdedlmrldelamohmé
creativa per part de l'estudiant.

Técnu} grafiques | I2¢
Estudi dels suports, dels processos i de

les técniques d’ impressld i d'arts gra-
fiques i a mnenmtge reparacio
d’orlgi per a ser reprucﬁu

Itinerdrio Disefio de Producto
Cuarto Curso

Obligotorias generales

Anilisis y critica del disefio Il bc
Anilisis y critica de los productos y los
procesos de disefio orientando especi-
ficamente los ambitos tematicos de los
talleres de proyectos fin de carrera.

y gestion bc
Estudio de las caracteristicas del medio
profesional y del mercado: relaciones
oferta-demanda de disefio, funciona-
miento de las organizaciones y empre-
sas, gestion profesional y empresarial
de los proyectos, etc.

Proyectos interdisciplinarios Il  6¢
Estudio y resolucién de proyectos de
disefio desde una perspectiva interdis-
ciplinaria, y prictica de procesos de
trabajo en equipos multidisciplinarios.

Obligatorios de itinerario

Taller de PFC DP 7.5¢
Planteamiento y desarrolio concepnn!
técnico, formal, del proyecto fin de
carrera en forma de anteproyecto.

PFC DP 4,5¢
Desarrollo del proyecto fin de carrera,
preparacion de la documentacion y
gureuﬂn' cién y lectura publica ante tri-

na

Itinerario Disefo Grifico
Primer Curso

Obligatorias generales

Medios de expresion 2D I12¢
Introduccién al dibujo y al color como
conocimiento prictico de la forma, la
representacion en dos dimensiones y
de las técnicas bisicas de expresion
pldstica.

Medios de expresién 3D 12¢
Introduccién al dibujo y al volumen
como conocimiento prictico de la
forma, de la tacidn en tres
dimensiones y de las técnicas basicas
de expresion plistica.

Fundamentos tedricos

del arte y del disefio l2¢
Introduccién al estudio teérico,
histérico y critico de las principales
manifestaciones artisticas y de las
transformaciones en la cultura estética
del arte y del disefio.

Obligatorios de itinerario

Proyectos | DG 12¢
Iniciacién a los procedimientos
metodologicos, técnicos {ade lenguaje,
propios del proyecto de la especialidad
de disefio grifico mediante el
planteamiento de problemas de disefio
y de la resolucién creativa por parte
del estudiante.

Técnicas cas | 12¢
Estudio de los soportes, los procesos y
las técnicas de Impresion y artes grifi-

y :frendlnje de la preparacion de
nal para su reproduccion.
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Product D Iei
Mmu&umes:gn nerary

Obligatory general subjects

s and criticism in design 11 éc
Analysis and critical study of the prod-
ucts and processes used in design,
specifically dealing with the subject
areas covered by the end-of-studies

workshop projects.

Strategy and be
Stwyﬂofmemwdmmﬁsdufoundin
the professional world and the market:
supply and demand in the oper-
ation of organisations and business,
professional and business management

Inter-disciplinary projects Il 6c
Study and resolution of design projects
from an inter-disciplinary viewpoint,
and pracrical experience in work
processes involving multi-disciplinary
teams.

Obligatory itinerary subjects
Eml-ol-studhs workshop 28
3

project P\
Pmmuﬁonandooncepunl technical
and formal development of the end-of-
studies project in the form of a draft
project.

End-of-studies project PD 4,5¢
Developing the end-of-studies project,
preparation of documentation, presen-
tation and m reading before the
examining

Ehlc Design Itinerary

First

Obligatory general subjects

2D Expressive media 12¢
Introduction to drawing and colour for
the practical understanding of form,
two-dimensional representation and
the basic techniques of plastic expres-
sion,

3D Expressive media 12¢
Introduction to drawing and volume
for the practical understanding of
form, three-dimensional representa-
tion and the basic technigues of plastic
expression.

Theoretical basics

of art and design 2¢
Introduction to the theoretical, histori-
cal and critical study of the main artist-
ic expressions and transformations in
the aesthetics of art and design.

Obligatory itinerary subjects

Projects | GD 12¢
Introduction to the methodology,
::‘I?lqu?ﬂmdhrwuudinz{;

uct design speciality project
presenting design problems and their
creative resolution by the student.

Graphic techniques | 12¢
Study of the media, processes and
techniques employed in printing and
the graphic arts, and swdylng original
preparation for reproduction



4DP

I DG

Itinerari Disseny de Producte
Quart Curs

Obligatdries generals

Analisi i critica del disseny 11 bc
Analisi | critica dels productes i dels
processos de disseny orientant especi-
ficament els dmbits tematics dels
tallers de projectes final de carrera.

Estratégia i gestié bc
Estudi de les caracteristiques del medi
professional | del mercat: relacions
oferta-demanda de disseny, funciona-
ment de les organitzacions i empreses,
gestié professional | empresarial dels
projectes, etc.

Projectes Interdisciplinars II bc
Estudi i resolucio de projectes de dis-
seny des d'una perspectiva interdisci-
Lmirla. i practica de processos de tre-

Il en equips multidisciplinaris.

Obiigatéries d'itinerari

Taller PFC DP 7.5¢
i desenvolupament con-
ceprual, técnic | formal del projecte
final de carrera en forma d'avantpro-
jecte,

PFC DP 4,5¢
Desenvolupament del projecte final de
carrera, preparacio de la documenta-
cié | presentacié | lectura publica
davant del tribunal.

Itinerari Disseny Grafic
Primer Curs

Obligataries generals

Mitjans d'expressié 2D I2¢
Introduccié al dibuix i al color com a
coneixement practic de la forma, de la
representacié en dues dimensions i de
les técniques basiques d'expressié plas-
tica.

Mitjans d’expressi6é 3D I2¢
Introduccié al dibuix | al volum com a
coneixement practic de la forma, de la
representacié en tres dimensions i de
les técniques basiques d'expressio plas-
tica.

Fonaments teodrics

de P'art i del disseny 12¢
Introduccié a I'estudi tedric, historic i
critic de les principals manifestacions
artistiques | de les transformacions en
la cultura estética de I'art | del disseny.

Obligatéries d'itinerari

Projectes | DG 12¢
Iniciacié als procediments metodolo-
gics, técnics | de lle tge,proptsdel
projecte de I'especialitat de disseny
grafic mitjangant el plantejament de
pmbiwmdedlmrldelamohmé
creativa per part de l'estudiant.

Técnu} grafiques | I2¢
Estudi dels suports, dels processos i de

les técniques d’ impressld i d'arts gra-
fiques i a mnenmtge reparacio
d’orlgi per a ser reprucﬁu

Itinerdrio Disefio de Producto
Cuarto Curso

Obligotorias generales

Anilisis y critica del disefio Il bc
Anilisis y critica de los productos y los
procesos de disefio orientando especi-
ficamente los ambitos tematicos de los
talleres de proyectos fin de carrera.

y gestion bc
Estudio de las caracteristicas del medio
profesional y del mercado: relaciones
oferta-demanda de disefio, funciona-
miento de las organizaciones y empre-
sas, gestion profesional y empresarial
de los proyectos, etc.

Proyectos interdisciplinarios Il  6¢
Estudio y resolucién de proyectos de
disefio desde una perspectiva interdis-
ciplinaria, y prictica de procesos de
trabajo en equipos multidisciplinarios.

Obligatorios de itinerario

Taller de PFC DP 7.5¢
Planteamiento y desarrolio concepnn!
técnico, formal, del proyecto fin de
carrera en forma de anteproyecto.

PFC DP 4,5¢
Desarrollo del proyecto fin de carrera,
preparacion de la documentacion y
gureuﬂn' cién y lectura publica ante tri-

na

Itinerario Disefo Grifico
Primer Curso

Obligatorias generales

Medios de expresion 2D I12¢
Introduccién al dibujo y al color como
conocimiento prictico de la forma, la
representacion en dos dimensiones y
de las técnicas bisicas de expresion
pldstica.

Medios de expresién 3D 12¢
Introduccién al dibujo y al volumen
como conocimiento prictico de la
forma, de la tacidn en tres
dimensiones y de las técnicas basicas
de expresion plistica.

Fundamentos tedricos

del arte y del disefio l2¢
Introduccién al estudio teérico,
histérico y critico de las principales
manifestaciones artisticas y de las
transformaciones en la cultura estética
del arte y del disefio.

Obligatorios de itinerario

Proyectos | DG 12¢
Iniciacién a los procedimientos
metodologicos, técnicos {ade lenguaje,
propios del proyecto de la especialidad
de disefio grifico mediante el
planteamiento de problemas de disefio
y de la resolucién creativa por parte
del estudiante.

Técnicas cas | 12¢
Estudio de los soportes, los procesos y
las técnicas de Impresion y artes grifi-

y :frendlnje de la preparacion de
nal para su reproduccion.
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Product D Iei
Mmu&umes:gn nerary

Obligatory general subjects

s and criticism in design 11 éc
Analysis and critical study of the prod-
ucts and processes used in design,
specifically dealing with the subject
areas covered by the end-of-studies

workshop projects.

Strategy and be
Stwyﬂofmemwdmmﬁsdufoundin
the professional world and the market:
supply and demand in the oper-
ation of organisations and business,
professional and business management

Inter-disciplinary projects Il 6c
Study and resolution of design projects
from an inter-disciplinary viewpoint,
and pracrical experience in work
processes involving multi-disciplinary
teams.

Obligatory itinerary subjects
Eml-ol-studhs workshop 28
3

project P\
Pmmuﬁonandooncepunl technical
and formal development of the end-of-
studies project in the form of a draft
project.

End-of-studies project PD 4,5¢
Developing the end-of-studies project,
preparation of documentation, presen-
tation and m reading before the
examining

Ehlc Design Itinerary

First

Obligatory general subjects

2D Expressive media 12¢
Introduction to drawing and colour for
the practical understanding of form,
two-dimensional representation and
the basic techniques of plastic expres-
sion,

3D Expressive media 12¢
Introduction to drawing and volume
for the practical understanding of
form, three-dimensional representa-
tion and the basic technigues of plastic
expression.

Theoretical basics

of art and design 2¢
Introduction to the theoretical, histori-
cal and critical study of the main artist-
ic expressions and transformations in
the aesthetics of art and design.

Obligatory itinerary subjects

Projects | GD 12¢
Introduction to the methodology,
::‘I?lqu?ﬂmdhrwuudinz{;

uct design speciality project
presenting design problems and their
creative resolution by the student.

Graphic techniques | 12¢
Study of the media, processes and
techniques employed in printing and
the graphic arts, and swdylng original
preparation for reproduction



4 DG

OP |

Analisi | critica del disseny | bc
Anilisi dels productes i processos
de disseny valorant-ne els requeri-
ments i les resolucions. Aprofundiment
de la critica de les condicions de
recepcid i Us en el seu entorn cultural
| socioeconomic.

Projectes Interdisciplinars | bc
Estudi | resolucié de projectes de dis-
seny des d'una perspectiva interdisci-

indria | prictica de processos de tre-
| en equip multidisciplinaris.

Obligatories d'itinerari

Projectes il DG 12¢
Realitzacié de projectes aportant re-
solucions conceptuals, técniques, for-
mals, etc. a partir d'una demanda i
f'um requeriments de programa simu-
ats.

Itinerari Disseny Grafic
Quart Curs

Obligatdries generals

Analisi i critica del disseny Il bc
Anilisi i critica dels productes i dels
ﬁ:nem de disseny orientant especi-

els ambits tematics dels
tallers de projectes final de carrera.

Estratégia i gestié bc
Estudi de les caracteristiques del medi
professional | del mercac relacions
oferta demanda de disseny, funciona-
ment de les organitzacions i empreses,
gestié professional | empresarial dels

projectes, etc.

Projectes Interdisciplinars 1l bc
Estudi | resolucié de projecres de dis-
seny des d'una perspectiva interdisci-
Ednirh i prictica de processos de tre-

| en equips multidisciplinaris.

Obligatories d'itinerari

Taller PFC DP 7.5¢c
Plantejament | desenvolupament con-
ceptual, técnic | formal del projecte
final de carrera en forma d'avantpro-
jecte.

PFC DP 4,5¢
Desenvolupament del projecte final de
carrera, i6 de la documen-
tacio i presentacié | lectura publica
davant d'un tribunal.

Optatives

Primer Cicle

Color %

Estudi tedric de la llum i de la pig-
mentacié com a fonament per al domi-
ni cromitic, i realitzacié de projectes
d'experimentacio cromatica sobre
diferents suports i amb diferents téc-
niques.

Dibuix Pc
Estudi de les técniques de dibuix a
llapis, observacié i re, taci6 de
models | prictiques de dibuix descrip-
tiu.

Analisis y critica del disefio | bc
Andlisis de los productos y los proce-
sos de disefio, valorando sus requerim-
ientos y resoluciones. Profundizacién
en la critica de las condiciones de
recepcion y uso en su entorno cultural

socioeconomico.

Proyectos interdisciplinarios | bc
Estudio y resolucién de proyectos de
disefio desde una perspectiva interdis-
ciplinaria y prictica de procesos de
trabajo en equipos multidisciplinarios.

Obligatorias de itinerario

Proyectos Il DG l2¢
Realizacién de proyectos aportando
resoluciones conceptuales, técnicas,
formales, etc. a partir de una demanda
y de unos requerimientos de programa
simulados.

Itinerario Disefio Grifico
Cuarto Curso

Obligatorias generales

Analisis y critica del disefio Il bc
Anélulsycrlﬂcadelosproducmylos
procesos de disefio orientando
ﬁuﬂmulosimbummﬂﬁcosdelos
talleres de proyectos fin de carrera.

bc
oy 4 e SO
medio profesional y del mercado: rela-
ciones oferta demanda de disefio, fun-
cionamiento de las o iones y
empresas, guuénprﬂom]yempre
sarial de los proyectos, etc.

Proyectos interdisciplinarios Il 6c
Estudio J“ruolucldm de proyectos de
diséfio desde una perspectiva interdis-
ciplinaria y prictica de procesos de
trabajo en equipos multidisciplinarios.

Obligatorias de itinerario

Taller de PFC DP 7.5¢
Planteamiento y desarrollo conceptual,
técnico, formal, del proyecto fin de
carrera en forma de anteproyecto.

PFC DP 4,5¢
Desarrollo del proyecto fin de carrera,
preparacion de la documentacién y

mﬂﬂdbn y lectura pablica ante tri-

Optativas
Primer Ciclo

Color 9%
Estudio tedrico de la luz y la pig-
mentaciéon como base para el dominio
cromitico, y realizacién de proyectos
de experimentacién cromdtica sobre
diferentes soportes y con diferentes
técnicas.

Dibujo
Estudio de las técnicas de dibujo a
lipiz, observacién y representacién de
modelos y pricticas de dibujo descrip-
tivo,
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Analysis and criticism in design | 6c
of the products and processes
in design, evaluating their require-
ments and resolution. In-depth study
of critical reaction to their conditions
of reception and use within their cul-
tural and socio-economic background.

Inter-disciplinary projects | bc
Study and resolution of design projects
from an inter-disci viewpoint,
and practical experience in work
processes involving multi-disciplinary
teams.

Obligatory itinerary subjects

Projects Ill GD 12¢
Executing projects, contributing con-
ceptual, technical, formal resolutions,
based on demand and simulated pro-
gramme requirements.

Gra nﬁh]c Design Itinerary

Course
Obligatory general subjects

and criticism in design Il éc
Analysis and critical study of the prod-
specically dealing with the subjec
ing wi e subject
areas covered by the end-of-studies
projects.

Strategy and management bc
Study of the characteristics found in
the professional world and the market
supply and demand in , the oper-
ation of organisations and iness,
professional and business management
of projects, etc.

Inmudlsdrlnary projects Il 6c
Study and resolution of design projects
from an inter-disciplinary viewpoint,

and practical experience in work
processes involving multi-disciplinary
teams.

Obligatory itinerary subjects

End-of-studies workshop

project PD 7.5¢
Presentation and conceptual, technical
and formal development of the end-of-
studies project in the form of a draft
project.

End-of-studies project PD 4,5¢
Developing the end-of-swdies prqect.

Optional Subjects
First Cycle

Colour 9
Theoretical study of light and pi ts
as the basis for the comman ofmen
colour, and executing experiments
with colour using a variety of media
and techniques.

Drawing 9c
Study of pencil drawing techniques,
observation and representation of
models, and descriptive drawing exer-
cises.



OP 2

Fotografia 9c
Introduccié al llenguatge | als géneres
de la fotografia, a;:lid'irmquiapm-
nentatge practic técniques
basiques de la fotografia professional.

Taller monografic de disseny,

art i arquitectura 9c
Cicle de conferéncies i visites desti-
nades al coneixement d'autors, d'obres
i d'institucions culturals.

Yolum 9c
Estudi tedric de les relacions entre
forma i espai i realizacié de projectes
en tres dimensions utilizant diferents
materials.

Optatives
Segon Cicle

Aparadorisme 6c
Estudi del mén comercial | de les téc-
niqués i recursos especifics per al dis-
seny | muntatge d'aparadors | pre-
sentacié de productes.

Cal-ligrafia A b¢
Estudi i practica d'una técnica d'escrip-
tura cal-ligrafica i aplicacié com a
recurs expressiu,

Cal-ligrafia bc
Estudi i rricdca d'una técnica d'escrip-
tura cal-ligrifica i aplicaci6 com a

recurs expreulu.

Creacio audiovisual éc
Aplicacié de recursos audiovisuals
especifics com a suport d'expressié |
creacio.

Creacié digital -3
Aplicacié de recursos digitals u cs
cOm a suport per a practiques d’
pressié i de creacid,

Creacié fotografica b¢c
Aprenentatge | prictica d'una técnica
fotogrifica per ser utilizada com a
recurs expressiu.

Critica d'art | de disseny bc
Analisi i reflexié critica aplicada als cri-
teris de validacié de les obres d'art |

de disseny.

Cultura material 6c
Estudis de les manifestacions materials
en diferents entorns culturals.

Cultura visual bc
Estudi de diferents manifestacions i
estatuts de la imatge i de la seva
relacié amb els entorns culturals.

Dibuix | representacié éc
ndiment dels sistemes, de les
vécniques i dels processos de repre-
sentacio propis del métode de pro-
jecte.

Direccié i gestié del disseny bc
Estudi de les condicions, la creacié i la
produccié en el marc de 'organitzacié
i de I'empresa | capacitacié en la direc-
cié, organitzaci6 | gestio de projectes i
processos de disseny.

Disseny d'envasos, embalatges

i etiquetes (packaging) bc
Estudi de les caracteristiques industri-
als, comercials, comunicatives | fun-
cionals relacionades amb el disseny
d'envasos, emba i etiquetatges i
desenvolupament de projectes.

Fotografia 9c
Introduccion al lenguaje y a los géne-
ros de la fotografia, andlisis de imdge-
nes y aprendizaje prictico de las técni-
cas bisicas de la fotografia profesional.

Taller monogrifico de disefio,

arte y arquitectura 9c
Ciclo de conferencias y visitas desti-
nadas al conocimiento de autores,
obras e instituciones culturales.

Yolumen 9c
Estudio tedrico de las relaciones entre
forma y realizacién de proyectos en
tres dimensiones utilizando distintos
materiales.

Optativas
Segundo Ciclo

Escaparatismo bc
Estudio del mundo comercial y de las
técnicas y recursos especificos para el
disefic y montaje de escaparates y de
la presentacién de productos.

Caligrafia A bc
Estudio y prictica de una técnica de
escritura caligrifica y aplicacién como
recurso expresivo.

Caligrafia B bc
Estudio y prictica de una técnica de
escritura caligrifica y aplicacién como
recurso expresivo.

Creacion audiovisual
Aplicacion de recursos audiovisuales

especificos como soporte para practi-
cas de expresién y creacion.

Creacion digital
Aplicacion de recursos digitales sped—
ficos como soporte para pricticas de
expresion y creacion.

Creacién fotogrifica 6c
Aprendizaje y prictica de una técnica
fotogrifica para ser utilizada como
recurso expresivo.

Critica de arte y de disefio bc
Anilisis y reflexion critica aplicada a
los criterios de validacién de las obras
de arte y de disefio.

Cultura material bc

Estudios de las manifestaciones mate-
riales en distintos entornos culturales.

Cultura visual bc
Estudio de distintas manifestaciones y
estatutos de la imagen y de su relacion
con sus entornos culturales.

Dibujo y representacién éc
Profundizacién en los sistemas, técni-
cas y procesos de representacion pro-
pios del método proyectual.

Direccién y g:sdén de disefio 6c
Estudio de las condiciones, la creacién

y la produccién en el marco de la
organizacion y de la empresa y capa-
citacion en la direccion, organizacion y
gestion de proyectos y procesos de
disefio.

Disefio de envases, embalajes

y etiquetas ng) éc
Estudio de las caracteristicas industri-
ales, comerciales, comunicativas y fun-
cionales relacionadas con el disefio de
envases, embalajes y etiquetajes y
desarrollo de proyectos.
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Photography 9c
Introduction to the hng\:fe and styles

of photography, analysis of images, and
practical exercises in the basic tech-
niques of professional photography.

Monograpnic workshop in design,
art and architecture Pc
Series of lectures and visits aimed at
introducing the student to authors,

works and cultural institutions.

Yolume 9c
Theoretical study of the relations
between form and executing three-
dimensional projects using various
materials.

Optional Subjects
Second Cycle

Window dressing éc
Study of the world of trade and the
techniques and resources for
design and assembly of shop
windows, and product pmentauon

Calli A bc
Study exercise of calligraphy and
its application as an expressive
resource.

Calllgrlp? 6c

tudy and exercise of calligraphy and
its application as an expressive
resource.

Audio-visual production b¢c
Application of specific audio-visual
resources as media for exercises in
expression and creation.

Dlxlp!:ll production 6c
ication of specific digital resources
as media for exercises in expression

and creation,

Photo production bc
Study and exercise of a photographic
mdmnqueforuseuanexprusive

Art and design criticism bc
Analysis and critical reflection applied
to the criteria of evaluating works of
art and design.

Material culture (13
Study of material expressions in a vari-

ety of cultural backgrounds

Visual culture &c
Study of various expressions and
statutes of the image and their relation
to cultural background.

Drawing and representation bc
In-depth study of the methods, tech-
niques and processes of representation
in laying out a project.

Design management and adminis-
tration bc

Study of conditions, creation and pro-
duction in organisations and business,
and training in the management, organ-
isation and administration of design
projects and processes.

Design of containers, packaging
and labels
Study of industrial, commercial, com-
munications and functional character-

istics related to the de;ig of con-
tiners, packaging and Is, and
project development.




Disseny d'interficies bc
Estudi de les relacions entre usuaris i
dades, i desenvolupament de projectes
en format grafic electronic.

Disseny de ins bc
Aplicacié del métode projectual al dis-
seny d'espais enjardinats d'ls plblic o
privat

Disseny editorial b¢c
Estudi del mén de I'edicié conven-
cional i desenvolupament de projectes
de disseny de col'leccions, llibres,
catalegs, revistes i periodics.

Disseny tipografic 6c
Estudi del disseny d'alfabets i projectes
de creacié de caricters tipogrifics.

Edicié digital
Estudi del mén de 'edicié digital i
desenvolupament de projectes de dis-
seny de web, CD-Rom, etc.

Equipament domeéstic 6c
Desenvolupament de projectes cen-
trats en els productes d'equipament
domeéstic.

Equipament urba bc
Estudi de I'habitat urba i dels seus
usos, | desenvolupament de projectes,

Ergonomia i antropometria bc
Estudi de les proporcions del cos
huma i de les condicions fisiques i psi-
colégiques d'interactuacié entre
'home, els artefactes i I'entorn.

Escenografia 6¢
Introducci6 als recursos expressius |
técnics de |'escenografia i desenvolupa-
ment de projectes.

Escultura 6c
Aprenentatge i practica d’'una técnica,
d'un mitja o d'un procés de creacio
tridimensional.

Estética
Analisi i reflexié dels principis de la
bellesa i de les seves manifestacions a
partir del discurs d'un autor, d'un cor-
rent o d'una determinada linia de pen-
sament.

Exposicions bc
Estudi del sector museistic i d'exposi-
cions, del seu funcionament i dels
rettjerimem's de disseny que presenta

mb vista al desenvolupament de pro-
jectes especifics.

Gravat 6c
Aprenentatge i practica d'una técnica,
d'un mitja o d'un procés de creacié
d'obra grafica original.

Historia de I'arquitectura bc
Estudi histdric de les manifestacions de
I'arquitectura, particularment a occi-
dent en els periodes modern i contem-

porani.

Historia de I'arquitectura i de

Finteriorisme contemporanis bc
Estudi historic dels principals corrents,
autors i idees de I'arquitectura i l'inte-
riorisme del segle XX,

Historia de les idees estétiques  6¢
Estudi de les diferents definicions de
bellesa i d'altres conceptes estétics, i
de la seva evolucié historica.

Historia de I'art a Catalunya 6c
Estudi historic de les peculiaritats de
les manifestacions artistiques a
Catalunya.

Disefio de interficies bc
Estudio de las relaciones entre usuar-
os ry datos, y desarrollo de proyectos

ormato grafico electrénico.

Disefio de jardines bc
Aplicacion del método proyectual al
disefio de espacios ajardinados de uso
publico o privado.

Disefio editorial b¢
Estudio del mundo de la edicién con-
vencional y desarrollo de proyectos de
disefio de colecciones, libros, catalo-
gos, revistas y periodicos.

Disefio tipografico bc
Estudio del disefio de alfabetos y
proyectos de creacion de caracteres
tipogrificos.

Edicién digital bc
Estudio del mundo de la edicién digital
y desarrollo de proyectos de disefio
de web, CD-ROM, etc.

Equipamiento doméstico b¢
Desarrollo de proyectos centrados en
los productos de equipamiento domés-
tico.

Equipamiento urbano bc
Estudio del hibitat urbano y de sus
usos, y desarrollo de proyectos.

Ergonomia y antropometria bc
Estudio de las proporciones del cuer-
po humano y de las condiciones fisicas
y psicolégicas de interactuacion entre
el hombre, los artefactos y el entorno.

Escenografia b¢
Introduccién a los recursos expresivos
y técnicos de la escenografia y desar-
rollo de proyectos.

Escultura bc
Aprendizaje y practica de una técnica,
medio o proceso de creacién tridi-
mensional

Estética 6c
Andlisis y reflexién de los principios de
la belleza y de sus manifestaciones a
partir del discurso de un autor, una
corriente o una determinada linea de

pensamiento.

Exposiciones 6¢
tudio del sector museistico y de
exposiciones, de su funcionamiento y
de los requerimientos de disefio que
presenta de cara al desarrollo de

proyectos especificos.

Grabado éc
Aprendizaje y prictica de una técnica,
medio o proceso de creacién de obra
grifica original.

Historia de la arquitectura 6c
Estudio histérico de las manifesta-
ciones de la arquitectura particular-
mente en occidente en los periodos
moderno y contemporineo.

Historia de la arquitectura y del

interiorismo contemporaneos  éc
Estudio histérico de las principales
corrientes, autores e ideas de la arqui-
tectura y el interiorismo del siglo XX.

Historia de las ideas estéticas bc
Estudio de las distintas definiciones de
belleza y de otros conceptos estéticos.
y de su evolucién histérica.

Historia del arte en Catalufia 6c
Estudio histérico de las peculiaridades
de las manifestaciones artisticas en
Catalufa.
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Interface design bc
Study of the relationship between
users and data, and project develop-
ment in electronic graphic format.

Garden design bc
Applying project layout to the design
of garden spaces for public or private
use.

Editorial design
Study of the conventional world of
publishing and the development of
design projects for collections, books,
catalogues, magazines and newspapers.

Typographic design y 6¢c
Study of the design of alphabets and
creation of typographic characters.

Digital publishing b¢c
tudy of the world of digital publishing
and the development of web design
projects, CD-ROMs, etc.

Domestic equipment bc
Development of projects based on
domestic products.

Urban fittings b¢c
Study of the urban habitat and its uses,
and project development.

Ergonomics and anthropometry éc

tudy of the proportions of the human
body and the physical and psychologi-
cal conditions for interaction between
people, devices and the environment.

Set design bc
Introduction to the expressive and
technical resources of scenography,
project development.

Sculpture bc
Study and exercise of a technique,
medium or creative process in three
dimensions.

Aesthetics bc
Analysis and reflection on the prin-
ciples of beauty and its manifestations,
based on the speech of a given author,
trend or specific school of thought.

Exhibitions 6c
Study of museums and exhibitions,
their operation and the design require-
ments presented in developing specific
projects.

Engraving bc
Study and exercise of a technique,
medium or creative process in produc-
ing an original graphic work.

History of architecture b¢c
Historical study of architecture,
specifically in the West during the
modern and contemporary periods.

History of architecture and
contemporary interior design 6c
Historical study of the main trends,
authors and ideas in architecture and
interior design during the 20th cent-

ury.

History of aesthetics bc
Study of the various definitions of
beauty and other aesthetic concepts,
and their historical development.

History of art in Catalonia 6¢
Historical study of the special
characteristics of art in Catalonia.



Historia del disseny a Catalunya éc
Estudi historic de les peculiaritats de
les manifestacions del disseny a
Catalunya.

Historia | teoria de la fotografia 6¢c
Estudi historic | reflexio tedrica sobre
diferents peculiaritats del mitja
fotografic.

Identitat corporativa bc
Estudi de les estratégies d'identificacié
de les organitzacions i dels recursos i
mitjans de comunicacid amb vista al
desenvolupament de projectes de dis-

seny.

-lustracié A bc
Aplicacié de técniques d'il-lustracio al
desenvolupament de projectes
especifics ifo utilitzacié de la il-lustracié
€Oom a recurs expressiu autdnom.

I-lustracio B
Aplicacio de técniques d'il:lustracié al
desenvolupament de projectes
especifics i/o utilitzacié de la il-lustracié
€Om a recurs expressiu autonom.

Infografia bc
Analisi de la informaci6 iconica i quan-
titativa i desenvolupament de projectes
de disseny d'informacié a través de

dades, grifics, etc

Introduccié als estudis culturals 6c
Definicié de cultura | estudi de les
teories, métodes | ambits de recerca
relacionats amb els estudis culturals.

i prototips bc
Introduccio a 'estudi prictic de les
técniques i dels materials per a la real-
itzacio de maquetes i prototips de pro-
jectes.

Materials i tecnologies bc
Estudi de materials i de sistemes de
produccié per al desenvolupament de
projectes.

Mobiliari be
Estudi del sector de mobiliari | de les
necessitats relacionades amb I'habitat i
desenvolupament de projectes.

Muntatges efimers bc
Desenvolupament de projectes desti-
nats a instal'lacions arquitecténiques i
espais efimers de comunicacié.

Pintura [.Ta
Aprenentatge | practica d'una técnica,
d'un mitja o d'un procés de creacié
bidimensional.

Practiques bc
Coneixement de I'entorn professional
a través de prictiques de disseny
tutoritzades en estudis professionals,
empreses o institucions.

Seminari de Ciéncies Socials b¢c
Cursos | conferéncies sobre temes
concrets de Ciéncies Socials rela-
cionats amb les arts visuals,

Seminari d'Humanitats 6¢c
Cursos i conferéncies sobre temes
concrets d'Humanitats relacionats amb
les arts visuals.

Senyalitzacio 6c
Estudi dels sistemes d'informacié grafi-
ca de |'espai | desenvolupament de
projectes.

Historia del disefio en Cataluila 6c
Estudio histdrico de las peculiaridades
de las manifestaciones del disefio en
Catalufia.

Historia y teoria de la fotografia 6c
Estudio histérico y reflexion tedrica
sabredisdnnspecuilaﬂdadesdd
medio fotogrifico.

Identidad corporativa bc
Estudio de las estrategias de identifi-
cacion de las organizaciones y de los
recursos y medios de comunicacion de
cara al desarrollo de proyectos de dis-
efio.

llustracién A bc
Aplicacion de técnicas de ilustracion al
desarrollo de proyectos especificos y/o
utilizacién de la ilustracién como
recurso expresivo auténomo.

lustracién B bc
Aplicacién de técnicas de ilustracion al
desarrollo de proyectos especificos y/o
utilizacion de la ilustracién como
recurso expresivo auténomao,

Infografia be
Andlisis de la informacién iconica y
cuantitativa y desarrollo de proyectos
de disefio de informacién a través de
datos, grificos, etc.

Introduccién a los estudios
culturales

bc
Definicién de cultura y estudio de las
teorias, métodos y dmbitos de investi-
gacion relacionados con los estudios
culturales.

Magquetas y prototipos bc
Introduccion al estudio prictico de las
técnicas y materiales para la realizacion

de maquetas y prototipos de proyec-
tos.

Materiales y tecnologias bc
Estudio de materiales y sistemas de
produccién para el desarrollo de
proyectos.

Mobiliario bc
Estudio del sector de mobiliario y de
las necesidades relacionadas con el
hébitat y desarrollo de proyectos.

Montajes efimeros bc
Desarrollo de proyectos destinados a
instalaciones arquitectonicas y espacios
efimeros de comunicaciéon.

Pintura bc
Aprendizaje y practica de una técnica,
medio o proceso de creacién bidimen-
sional.

Practicas bc
Conocimiento del entorno profesional
a través de practicas de disefio tutori-
zadas en estudios profesionales,
empresas o instituciones.

Seminario de Ciencias Sociales éc
Cursos y conferencias sobre temas
concretos de Ciencias Sociales rela-
cionados con las artes visuales.

Seminario de Humanidades bc
Cursos y conferencias sobre temas
concretos de Humanidades relaciona-
dos con las artes visuales.

Sefializacion bc
Estudio de los sistemas de la informa-
cién grifica del espacio y desarrollo de

proyectos.
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History of design in Catalonia  éc
Historical study of the
characteristics of design in Catalonia.

H and

ofm theory &
Historical study and theoretical reflec-
tion on the various features of photo-

identity
Smdyofdwemzegaesusedwndenufy
organisations, and of communication
resources and media, in the develop-
ment of design projects.

lllustration A bc
Application of illustration techniques
for the development of specific pro-
jects and/or using illustration as an
independent expressive resource.

Hlustration B bc
Application of illustration techniques
for the development of specific pro-
jects and/or using illustration as an
independent expressive resource.

Computer gi bc
Analysis of icon and quantitative infor-
mation, and the of com-
puter-assisted design projects using,
data, graphics, etc,

Introduction to cultural studies éc
Definition of culture and the study of
theories, methods and fields of
research related to cultural studies.

Models and prototypes bc
Introduction to the practical study of
techniques and materials for the cre-
ation of project models and proto-
types.

Materials and technologies bc
Study of materials and production sys-
tems for project development.

Furniture 6c
Study of the furniture sector and
needs related to habitat and project
development

Short-term montages bc
Development of projects for architect-
ural installations and non-permanent
communication areas.

Painting bc
Study and exercise of a technique,
medium or two-dimensional creative
process.

On-the-job training bc
Familiarisation with the professional
world through on-the-job zxreriem:e
in design, held in professional studios,
firms and institutions.

Social sciences seminar bc

Courses and lectures on specific social
science subjects related to the visual
arts.

Humanities seminar b¢
Courses and lectures on specific sub-
jects from the Humanities related to
the visual arts.

Signs bc
tudy of graphic information systems
and project development.



— A —

e . —

Taller de creacié literaria éc
Aprenentatge i practica de recursos li-
teraris amb una atenci6 especial a la
relacié entre arts visuals i literatura.

Taller de dibuix b¢
Aprenentatge i prictica d'una técnica
de dibuix com a recurs expressiu.

Taller d'informatica bc
Aprenentatge de programes i recursos
informatics | practiques tutoritzades
per aplicar-ho al desenvolupament de
projectes.

Técniques d'edicié éc
Estudi de suports, técniques i proces-
sos especifics d'edicié de les noves
tecnologies en el camp de les arts gra-
fiques.

Técnicas d’estampacié bc
Introduccio a les técniques de gravat |
al procés de realitzacio de I'obra grifi-
ca original.

Ultimes tendéncies de

I'Arquitectura i de 'lnteriorisme 6¢
Anilisi | reflexié critica sobre els
autors, els corrents, les tendéncies i
els discursos de I'arquitectura i l'interi-
orisme actual.

Ultimes tendéncies de I"Art bc
Andlisi | reflexi6 critica sobre els
autors, els corrents, les tendéncies i
els discursos de I'art actual.

Ultimes tendéncies del Disseny éc
Andlisi | reflexié critica sobre els
autors, corrents, tendéncies i discursos
del disseny actual,

Matéries fraccionables en

asmgnatures optatwes
Segon Cicle

Desenvolupament ressiu 24c
Desenvolupament de les capacitats
expressives a rardr del domini de les

tecniques | dels llengliatges propis del
mitja.

Humanitats i Ciéncies Socials  24c
Desenvolupament tematic i

metodologic d'aquelles disciplines
d'Humanitats i de les Ciéncies Socials
que aporten instruments d'analisi i
comprensi6 al fenomen de l'artila
creacid, i als productes de la cultura
visual i material.

Projectes especifics 24c
del disseny upe?:ieﬁc nalisi de les
|
seves caracteristiques diferencials i
desenvolupament de trebalis seguint el
métode projectual.

Técniques i procediments 24c
Aprofundiment del domini de téc-
niques de representacio aplicades al
disseny i a la imatge. Aprofundiment
del coneixement de procediments tec-
nolégics de produccié | de construc-
cio.

Taller de creacién literaria bc
Aprendizaje y practica de recursos li-
terarios haciendo especial énfasis en la
relacién entre arte visual y literatura.

Taller de dibujo be
Aprendizaje y prictica de una técnica
de dibujo como recurso expresivo.

Taller de informitica bc
Aprendizaje de programas y recursos
informiticos y précticas tutorizadas
para su aplicacion al desarrollo de
proyectos.

Técnicas de edicion é¢
Estudio de soportes, técnicas y proce-
sos especificos de edicién de las
nuevas tecnologias en el campo de las
artes grificas.

Técnicas de estampaciéon bc
Introduccion a las técnicas de grabado
y al proceso de realizacion de la obra
grafica original.

Ultimas tendencias de la

Arquitectura y el Interiorismo  éc
Anilisis y reflexion critica de autores,
corrientes, tendencias y discursos de la
arquitectura y el interiorismo actual.

Ultimas tendencias del Arte be
Andlisis y reflexion critica de aurores,
corrientes, tendencias y discursos del
arte actual.

Uitimas tendencias del Disefio  éc
Andlisis y reflexion critica de autores,
corrientes, tendencias y discursos del
disefio actual.

Materias fraccionables en
asignaturas optativas
Segundo Ciclo

Desarrollo expresivo 24¢
Desarrollo de las capacidades expresi-
vas a partir del dominio de las técnicas
y lenguajes propios del medio.

Humanidades y ciencias sociales 24c
Desarrollo temitico y metodolégico
de disciplinas de Humanidades y
Ciencias Sociales que aportan instru-
mentos de andlisis y comprension al
fenémeno del arte y la creacién, y a
los productos de la cultura visual y
material.

Proyectos especificos 24¢
Profundizacién en campos profesion-
ales del disefio especifico, andlisis de
sus caracteristicas diferenciales y
desarrollo de trabajos siguiendo el
método proyectual.

Técnicas y procedimientos 24c
Profundizacion en el dominio de técni-
cas de representacion aplicadas al dis-
efio y a la imagen. Profundizacién en el
conocimiento de procedimientos tec-
ntgnégicos de produccion y construc-
cion.
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Literary creativity workshop bc
Study and exercise of literary
resources, with special emphasis on
the relation between visual arts and
literature.

Drawing workshop bc
Study and exercise of a drawing tech-
nique as expressive resource.

Computer workshop bc
Study of programs and computer
resources, and teacher-led exercises
for their application to project devel-
opment.

Publishing techniques
Study of media, techniques and spedﬁc
publishing processes using new tech-
nologies in the graphic arts field.

Printing techniques 6c
Introduction to engraving techniques
and the process of executing original
graphic work.

Latest trends in Architecture

and Design ¢
Analysis and critical reflection on
authors, trends, tendencies, and
lectures on architecture and contemp-
orary interior design.

Latest trends in Art b6c
Analysis and critical reflection on
authors, trends, tendencies, and
lectures on contemporary art.

Latest trends in Design bc
Analysis and critical reflection on
authors, trends, tendencies, and lec-
tures on contemporary design.

Course material for optional
subjects
Second Cycle

Expressive develc:rrnent 24c
evelopment of the expressive skills
based on the command of technique
and the natural language of the
medium,

Humanities and social sciences 24c
Thematic and methodological develop-
ment of the humanities and social sci-
ences that offer a means of analysing
and understanding the phenomena of
art and creation, and the products of
visual and material culture.

Specific 24c
ln—depm specific professional
design fields, analysis of their different
characteristics and development of
work following project layout.

Techniques and procedures 24¢
In-depth command of representation
techniques applied to design and
image. In-depth study of technological
production and construction pro-
cesses.




Universitat, taller i jardi
L’ensenyament i la pedagogia del disseny a Eina

Per Oriol Pibernat
Director

Eina és un centre vinculat a la universitat que imparteix I'ensen-
yament del disseny com a estudis de nivell superior. Perod també
s una escola d'experimentacié creativa i d'aprenentatge profes-
sional que recull la tradicié de I' del disseny i de
I'art dels tallers de la Bauhaus. Aixi mateix podem parlar d’Eina
com a jardi. No només perqué els jardins estan molt lligats a
I'entorn fisic d'aquesta escola, sind perqué, com en el Jardi epicu-
ri, Eina no vol deixar de ser un lloc on es pot reflexionar i
"prendre distincia”, i on es pot tenir cura de les coses | de les
persones que ['habiten. Universitat, taller i jardi sén conceptes
que formen part d'aquesta identitat singular.

Trenta anys d’ensenyament de di;seny idarta
Barcelona

Des dels seus origens, ara fa més de trenta anys, Eina ha estat
una escola atenta als canvis culturals que es produeixen en la
socletat. La seva identitat esta determinada pel fet de ser una
escola sorgida de la voluntat pedagogica d'un collectiu de profes-
sors, estudiosos, teodrics | professionals de I'art | del disseny.
Aquesta voluntat ha estat la de crear un marc especific per a l'e-
xercici lliure d'uns magisteris plurals | progressistes guiats per la
curiositat pels temes més diversos.

En la primera época, des de la seva fundacié I'any 1967, Eina va
esdevenir centre de renovacié de la vida cultural de Barcelona.
L'equip fundador, amb el pintor Albert Rifols-Casamada i el ted-
ric d'art Alexandre Cirici Pellicer al capdavant, va posar en
marxa un projecte d'escola que, en el context d'un pais aillat
politicament | culturalment, va destacar per les seves iniciatives
innovadores en el camp de I'art, del disseny i del pensament. En
aquells moments, I'escola recollia el llegat pedagogic de la mitica
Bauhaus, pero, alhora, incorporava eclécticament altres experién-
cies més coetanies: la de I'escola d'Ulm, el disseny iwalia, la cultu-
ra pop, la influéncia de la semiologia, etc. Sense re la flexibi-
litat académica que I'ha caracteritzat, des de s dels anys
setanta i durant la década dels vuitanta, es van anar estructurant
els estudis d'acord amb la pauta de les especialitats: disseny d'in-
teriors, disseny grific i estudis d'art. A partir del 1994, instal-lada
en una nova seu i amb uns equipaments renovats, Eina va iniciar
el seu cami com a escola vinculada a la Universitat Autdnoma de
Barct.lona.a.nﬂ:unnouphd‘emdisdeqmwa{?aiambm
titulacié de Graduat Superior en Disseny per la UAB que con-
templa tres itineraris ( d'interiors, disseny grafic | disseny
de producte). Paral-lelament, se segueixen impartint, com a titu-
lacio propia, els Estudis d'art.

Tots aquests canvis poden atribuir-se a la voluntat | a la capacitat
d'aquésta escola per adaptar-se a les tran cions del seu
entorn, aixi com a la mateixa evolucié de les disciplines projec-
tuals | artistiques. Tanmateix, per entendre com una escola com
Eina es planteja I'adapracié a ﬁ futures condicions d'ensenya-
ment del disseny i de I'art, caldria , des de ['escola estant,
queu’rutephmndél.shulﬂnhmemddmmmeim
text del disseny i el paper de I'ensenyament.

Eclosio del disseny i crisi de la creacié

Des de la década dels vuitanta el di ha rebut a Barcelona
una atencié molt especial. No obstant, la informacié que es difon
sobre el disseny se centra massa sovint en aspectes molt anecdo-
tics. El mén de I'ensenyament, en canvi, obligat com esta a mirar
cap al futur i a fer una anilisi global de I'actualitat de les pract-
ques ionals del disseny, aporta una visid ben diferent. Les
escoles de disseny som perfectament conscients que ens trobem
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immersos en una situacié de canvi que afecta directament el con-
text social | cultural i la mateixa identitat del disseny. No és
casual que els debats de la Primavera del disseny de 1999 s'ins-
criuen sota un titol genéric ben significatiu: “El disseny a la crui-
lla: reptes i utopies”.

Certament, el panorama del disseny contemporani no és imper-
meable a les crisis, enteses com a processos de transformacio
amb derivacions incertes, que afecten la societat occidental. Avui
dia es de fendmens sobre els quals hem de fixar la nostra
atencio: la crisi del concepte de producte en la societat de ser-
veis postindustrial, la crisi del treball tradicional i de les identitats
professionals i fa crisi dels usos tecnolégics en el moment de la
revolucid informatica.

La societat industrial ha estat bisicament una societat de produc-
tes (siguin objectes industrials, peces de comunicacié o objectes
artistics). Perd en una societat amb predomini dels serveis, el
E:oducm paradigmatic és la programacié | prestacio d'un servei,

un procés d'ocultacié creixent, l'imaginari industrial dels
segles XIX i XX ja no s'organitza al voltant de la produccié
material i del treball. Ara parlem d'intangibles i de conceptes, de
"societat de la informacié” i de “societat del coneixement”.
Sembla, doncs, que la identitat del disseny, basada tradicional-
ment en el procés de concrecid en formes d'objectes o peces
més o menys materials, ha de ser modificada per aquest fenomen
generalizat

D'altra banda, és un fet que la produccié de béns ja no s'orienta
a satisfer unes demandes de consum en un context econémic en
el qual el benestar i el creixement material es presentaven amb
una aparenca d'alianca. Actualment es tracta d'inventar ofertes,
de proposar-les | de lluitar per la seva viabilitat en un mercat glo-
baliczat. Hem passat d'una societat de la demanda, on el disseny
trobava els seus arguments en la millora de les prestacions, a una
societat de l'oferta. El disseny, pensat com a “millora del que hi
ha" no coincideix gaire amb una demanda de serveis professio-
nals centrada en l'estratégia d'inventar noves realitats. La famosa
formulacié anglosaxona del disseny com a “resolucié de proble-
mes" talla igualment curta, | ja es parla de la “formulacié de pro-
blemes" com a definicié més escaient. Aquest fet sembla indicar
que la identitat convencional del dissenyador pot escindir-se en
un tipus de professional conceptualitzador i creatiu amb com-
peténcia per participar en els processos de presa de decisions,
d'una banda. | en un executor técnic que domina els aspectes
d'enginyeria i ofici, de l'altra.

En la mateixa linia es comenga a posar en qiiestio I'especialitzacid
disciplinar tal com s'ha entés fins ara s’ha entés (disseny indus-
trial, disseny grific, disseny d'interiors, etc) aixi com els models
de prestacié de serveis tradicionals. Una especialitzacié técnica
excessiva pot dificultar I'adaptacié a escenaris econdmics i tec-
nolégics que canvien rapidament. |, a més, s'imposa, a tots els
nivells, un :prtnennmel didleg pluridisciplinari i en el treball
interdisciplinari per la complexitat.

Hem parfat de |a transformacié del concepre de producte i de
treball. No podem deixar de banda I'impacte del canvi tecnold-
gic. El canvi tecnolégic va més enlla de la substitucié d'unes eines
per unes altres de més eficients. Incideix directament en el pro-
cés de prefiguracié de la realitat accentuant els recursos de
simulacié. Perd, alhora - aixd és el més important- a través de la
tecnologia es desplega un nou sistema d'activitats i una nova
fenomenclogia d'esdeveniments culturals.

L'augment exponencial de les capacitats de generar i difondre



informacié textual | visual, per exemple, desbarata els fonaments
de la comunicacié grifica tal i com la coneixem. La tecnologia
socialitza els accessos a la creacié abans restringits a professio-
nals | el dissenyador actua en un context cada cop més saturat
d'imatges. En aquest sentit, cal també preguntar-se si la disciplina
del disseny pot quedar cenyida a la produccié de peces concre-
tes o si se li reclama un paper én la confeccié de tges,
codis, sistemes | itineraris que permetin fer intelligibles els mis-
satges. Davant de la proliferacié icénica i I'entropia del sentit, la
tasca del dissenyador pot transformar-se en la d'un agent
pol-lucionador més o pot exercir un paper important en l'ecolo-

gaduhpcrcapcib.

eiem, doncs, com en aquest panorama es plantegen disjuntives
técniques, i, fins i tot, étiques. Allé que aparent-
m:s'mmbwd&mmﬂm&mhwdumg;
quen | tenen ca iferents perfi mmmm]s i diferents for-
mes de treballar; unes sén noves, d" no mnt. La diversifica-
cié de models, amb fortuna desigual, és un signe dels que
fa variable, precisament, la relacié classica entre oferma | nda
de serveis.

El paper de I'ensenyament

Estar atent a les transformacions del context en qué es desenvo-
lupa el disseny vol dir afinar els recursos per intentar compren-
dre I'escenari professional dels futurs estudiants de disseny. | vol
dir posar a la seva disposicié recursos con als | técnics per
facilitar I'ingrés en un mercat de treball diferent. Perd el paper
soclal | cultural de I'ense és més ric que la simple forma-
cié de professionals per al mercat laboral. En primer lloc, perqué
resulta molt discutible que s'imposi una relacié de correspondén-
cia total entre les demandes de I'entorn econdmic i cultural i I'e-
ferta ca, tal com avui dia reclama la racionalitat lliberal,
Una distincia conscient respecte als mecanismes de funciona-
ment i als objectius socialment acceptats és legitima i necessaria
per a la formacié de l'individu.

En segon lloc, perqué, fins i tot en un ensenyament de caricter
p tic -com reductivament es pot entendre la formacié de
p%kdd&nm.ekd&ﬂdsmmhmdémui
més general constituiran una limitacié en I'exercici mateix de la

. De la mateixa manera, una i0 tecnocratica a
‘ensenyament del disseny reduira les capacitats creatives i inven-
tives del futur or, contrariament al que s'espera d'ell. La
mercantilitzacié de I'aprenentatge i del coneixement (el famés
topic del “perqué serveix!") redueix I'experiéncia formativa a un
conjunt de receptes que condemnen el disseny a un estatus d'ofi-
¢i menor.

Hi ha, encara, una tercera rad de pes per vetllar pels valors i
coneixements humanistics. El critic, que no volem
rar, amplia | aprofundeix la nostra visié de les condicions de
nvolupament social i cultural del nostre entorn. Des d'a-
questa perspectiva, I'ensenyament no ha d'ocultar sind desvelar
alguna cosa en la lectura dels simptomes critics de la cultura de
masses, del consumisme, de la saturacié icdnica, de 'hegemonia
cultural de la tecnol etc. Cal reclamar la pertinenga d'enten-
dre la formacié del dissenyador també com una transferéncia de
recursos intel'lectuals per plasmar alld que altera i condiciona la
creacio | la percepcio espacial, objectual, comunicativa i estética.

Eina, una opci6 en I'ensenyament del disseny i de l'art

En un mon de conflicte d'idees i valors i d'escenaris culturals |
tecnologics en transformacié apareixen diferents opcions per
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enfocar I'ensenyament del disseny: des de les de perfil més tec-
nocratic a les de caricter més humanistic, des de les que es
fonamenten en I'aprenentatge de I'ofici a les que accentuen I'abs-
traccié del projecte. Ja he dit que fins i tot la mateixa demanda
efnrrenrial o cultural es diversifica perqué les necessitats sén
miltiples.

L'objectiu que Eina es planteja és el de formar creadors i pro-
fessionals amb autonomia i capacitat d'autogestié dels seus conei-
xements | habilitats, amb com, ia per refermar el valor de
les seves propostes en la societat i en el mercat, i amb idoneitat
r adaptar-se a les transformacions i als nous escenaris de tre-
L. Per aixd, aquesta escola aposta per un aprenentatge basat
en:
"“El cultu de fa creativitat | de les capacitats expressives de I'estu-
diant, tot fomentant les sinergies entre l'art i el disseny.

El rigor analitic, els coneixements tedrics i la capacitat argumen-
tativa com a fonaments dels projectes i recerca de la forma.

L'atenci6 a I'ofici, a la disciplina del treball técnic i a I'aprenentat-
ge de dominis tecnolégics, siguin artesans, industrials o informa-
tics.

L'actitud critica davant de I'emmascarament de la realiaat, la
pol-lucio visual, I'abus de I'espectacle i la banalitzacié de la cultura
de masses.

L'orientacié cap a la innovacio estética, social i cultural com a
alternativa al conformisme i a la repeticié o imitacié de models.

El foment del didleg pluridisciplinari i del treball interdisciplinari
com a millor manera d'abordar la complexitat.*

Aquests principis volen orientar la planificacié dels estudis, les
activitats académiques i la projeccié social de I'escola. El model
d'escola | de formacié que Eina representa no és I'inic possible,
perd és el que aquesta escola es planteja, tenint en compte la
;m tradicié fundacional i el didleg permanent amb la realitat que




Universidad, taller y jardin
La ensefianza y la pedagogia del disenio en Eina

Por Oriol Pibernat
Director

Eina es un centro vinculado a la universidad que imparte la
ensefianza del disefio como estudios de nivel superior. Pero tam-
bién es una escuela de experimentacion creativa y de aprendizaje
profesional que recoge la tradicion de la ensefianza del disefio y
del arte de los talleres de la Bauhaus. Asimismo, podemos hablar
de Eina como un jardin. No sélo porque los jardines estin muy
unidos al entorno fisico de esta escuela, sino porque, como en el
Jardin epicireo, Eina no quiere dejar de ser un lugar donde se
uede reflexionar y “tomar distancia”, y donde se pueden cuidar
as cosas y las personas que lo habitan. Universidad, taller y jar-
din son conceptos que forman parte de esta identidad singular.

Treinta afios ensefiando disefio y arte
en Barcelona

Desde sus origenes, hace ya mis de treinta afos, Eina ha sido
una escuela atenta a los cambios culturales que se producen en
la sociedad. Su identidad viene determinada por ser una escuela
surgida de la voluntad pedagogica de un colectivo de profesores,
estudiosos, tedricos y profesionales del arte y del disefio. Esta
voluntad ha sido la de crear un marco especifico para el libre
ejercicio de unos magisterios plurales y progresistas guiados por
la curiosidad sobre los temas mds diversos.

En su primera época, desde su fundacién en el afio 1967, Eina se
convirtié en centro de renovacion de la vida cultural de
Barcelona. El equipo fundador, con el pintor Albert Rafols-
Casamada y el tedrico de arte Alexandre Cirici Pellicer a la cabe-
za, puso en marcha un proyecto de escuela que, en el contexto
de un pais aislado politica y culturalmente, destacé por sus inicia-
tivas innovadoras en el campo del arte, del disefio y del pensa-
miento.

En aquellos momentos, la escuela recogia el legado pedagogico
de la mitica Bauhaus, pero, al mismo tiempo, incorporaba eclécti-
camente otras experiencias mas coetdneas: la de la escuela de
Ulm, el disefio italiano, la cultura pop, la influencia de la semiolo-
gia, etc. Sin perder la flexibilidad académica que la ha caracteriza-
do, desde finales de los afios setenta y durante la década de los
ochenta, se fueron estructurando los estudios de acuerdo con la
pauta de las especialidades: disefio de interiores, disefio grifico y
estudios de arte. A partir de 1994, instalada en una nueva sede y
con unos equipamientos renovados, Eina inicié su camino como
escuela vinculada a la Universidad Auténoma de Barcelona, con
un nuevo plan de estudios de cuatro afos y con una titulacion de
Graduado Superior en Disefio por la UAB que contempla tres
itinerarios (disefio de interiores, disefio grifico y disefio de pro-
ducto). Paralelamente, se siguen impartiendo, como titulacion
propia, los Estudios de arte.

Todos estos cambios pueden atribuirse a la voluntad y capacidad
de esta escuela para adaptarse a las transformaciones de su
entorno social, asi como a la propia evolucion de las disciplinas
proyectuales y artisticas. Sin embargo, para entender como una
escuela como Eina se plantea la adaptacion a las futuras condi-
ciones de ensefianza del disefio y del arte deberiamos explicar,
desde la misma escuela, que se percibe la tension y, simultdnea-
mente, el didlogo entre el contexto del disefio y el papel de la
ensefianza.

Eclosion del disefio y crisis de la creacion
Desde la década de los ochenta el disefio en Barcelona ha goza-
do de una atencién muy especial. No obstante, la informacién

que se difunde sobre el disefio se centra en demasiadas ocasio-
nes en aspectos muy anecdéticos. El mundo de la ensefianza, en
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cambio, obligade a mirar hacia el futuro y hacer un anilisis de la
actualidad de las précticas profesionales del disefio lo mas global-
mente posible, aporta una vision bien distinta. Las escuelas de
disefio somos perfectamente conscientes de que nos hallamos
justo en medio de una situacion de cambio que afecta directa-
mente al contexto social y cultural y la propia identidad del dise-
fio. No es por casualidad que los debates de la Primavera del
disefio de 1999 se inscriben bajo un titulo genérico sobradamen-
te significativo: “El disefio en la encrucijada: retos y utopias”.

Ciertamente, el panorama del disefio contemporineoc no es
impermeable a las crisis, entendidas como procesos de transfor-
macién con derivaciones inciertas, que afectan a la sociedad occi-
dental. Hoy se habla de fenémenos sobre los que debemos fijar
nuestra atencion: la crisis del concepto de producto en la socie-
dad de servicios postindustrial, la crisis del trabajo tradicional y
de las identidades profesionales y la crisis de los usos tecnolégi-
cos en el momento de la revolucién informatica.

La sociedad industrial ha sido basicamente una sociedad de pro-
ductos (ya sean objetos industriales, piezas de comunicacion u
objetos artisticos). Pero en una sociedad donde predominan los
servicios, el producto paradigmatico es la programacion y presta-
cion de un servicio. En un proceso de ocultacién creciente, el
imaginario industrial de los sigios XIX y XX ya no se organiza
alrededor de la produccién material y del trabajo. Hoy hablamos
de intangibles y de conceptos, de “sociedad de la informacién” y
de “sociedad del conocimiento”. Parece, pues, que la identidad
del disefio, basada tradicionalmente en el proceso de concrecién
en formas de objetos o piezas mas o menos materiales, debe ser
modificada por este fenomeno generalizado.

Por otro lado, es un hecho que la produccién de bienes ya no se
orienta a satisfacer unas demandas de consumo en un contexto
economico en el cual el bienestar y el crecimiento material se
presentaban con una apariencia de alianza. Actualmente se trata
de inventar ofertas, de proponerlas y de luchar por su viabilidad
en un mercado globalizado. Hemos pasado de una sociedad de la
demanda, donde el disefio hallaba sus argumentos en la mejora
de las prestaciones, a una sociedad de la oferta. El disefio pensa-
do como “mejora de lo que existe” no coincide demasiado con
una demanda de servicios profesionales centrada en la estrategia
de inventar nuevas realidades. La famosa formulacién anglosajona
del disefio como “resolucion de problemas” se queda igualmente
corta y ya se habla de la “formulacién de problemas” como defi-
nicién mas adecuada. Este hecho parece indicar que la identidad
convencional del disefiador puede escindirse en un tipo de profe-
sional conceptualizador y creador con competencia para partici-
par en los procesos de toma de decisiones, por una parte, y en
un ejecutor técnico que domina los aspectos de ingenieria y ofi-
cio, por otra.

En la misma linea se empieza a cuestionar la especializacién disci-
plinar tal como se ha entendido hasta ahora (disefio industrial,
disefio grifico, disefio de interiores, etc.) asi como los modelos
de prestacion de servicios tradicionales. Una excesiva especializa-
cién técnica puede dificultar la adaptacién a escenarios econdmi-
cos y tecnologicos que cambian rapidamente. Y ademas, se impo-
ne a todos los niveles un aprendizaje del didlogo pluridisciplinario
y del trabajo interdisciplinario para afrontar la complejidad.

Hemos hablado de la transformacion del concepto de producto
y de trabajo. No podemos dejar de lado el impacto del cambio
tecnoldgico. El cambio tecnologico va mds alld de la sustitucion
de unas herramientas por otras mas eficientes. Incide directa-




mente en el proceso de prefiguracion de la realidad acentando
los recursos de simulacién. Pero, al mismo tiempo -y eso es lo
principal- a través de la tecnologia se abre todo un nuevo siste-

ma de actividades y una nueva fenomenoclogia de acontecimientos
culwnles.

El aumento exponencial de las capacidades de generar y difundir,

por ejemplo, informacién textual y visual, desbarata los funda-

mentos de la comunicacion grifica tal como la conocemos. La
socializa

guntarse si la disciplina del disefio puede quedarse limitada a
produccién de piezas concretas o si se le reclama un papel en la
confeccién de lenguajes, codigos, sistemas e itinerarios que per-
mitan hacer inteligibles los mensajes. Frente a la proliferacion
icdnica y la entropia del sentido, la tarea del disefador
transformarse en la de un agente polucionador mis, o puede
ejercer un papel importante en la ecologia de la percepcion.

Vemos, pues, cdmo en este panorama se plantean disyuntivas
técnicas, profesionales e incluso éticas. Lo que parece que se
estd dibujando es una nueva situacién en la que se diversifican y
tienen cabida diferentes perfiles profesionales y diferentes formas
de trabajar; algunas son nuevas, otras no tanto. La diversificacion
de modelos, con desigual fortuna, es un signo de los tiempos que
vuelve variable, justamente, la relacién cldsica entre oferta y
demanda de servicios.

El papel de la ensefianza

Estar atento a las transformaciones del contexto en el que se
desarrolla el disefio significa afinar los recursos para intentar
comprender el escenario profesional de los futuros estudiantes
de disefio. Y significa poner a su disposicién recursos conceptua-
la;ey técnicos para facilitar el ingreso a un mercado de trabajo
diferente,

Pero el papel social y cultural de la ensefianza es mds rico que el
de la simple formacién de profesionales para el mercado laboral.
En primer lugar, porque es muy discutible que se imponga una
relacién de correspondencia total entre las demandas del entor-
no econdmico y cultural y fa oferta pedagégica, tal como hoy
requiere la racionalidad liberal. Una distancia consciente respecto
a los mecanismos de funcionamiento y a los objetivos socialmen-
te aceptados es legitima y necesaria para la formacién del indivi-
duo.

En segundo lugar, porque incluso dentro de una ensefianza de
caricter pragmitico -como puede reductivamente entenderse la
formacion de profesionales del disefio-, los déficits en una forma-
cién cultural mds general constituirdn una limitacién en el ejerci-
cio mismo de la profesién. Al igual que una aproximacion tecno-
critica a la ensefianza del disefo rezuciri las capacidades creati-
vas e inventivas del futuro disefiador, contrariamente a lo que se
espera de él. La mercantilizacion del aprendizaje y del conoci-
miento (el famoso tépico del “;para qué sirve!”') reduce la expe-
riencia formativa a un conjunto de recetas que condenan el dise-
fio a una posicion de oficio menor.

Todavia existe una tercera razén de peso para velar por los
valores y conocimientos humanisticos. El pensamiento critico, al
ue no queremos ser ajenos, amplia y profundiza nuestra vision
ﬂe las condiciones de desarrollo social y cultural de nuestro
entorno, Desde esta perspectiva, la ensefianza no debe ocultar
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sino despertar algo en la lectura de los sintomas criticos de la
cultura de masas, del consumismo, de la saturacién iconica, de la

nia cultural de la tecnologia, etc. Hay que reclamar la
pertinencia de entender la formacién del disefiador también
como una transferencia de recursos intelectuales para plasmar
aquello que altera y condiciona la creacién y la percepcién espa-
cial, objetual, comunicativa y estética.

Eina, una opcién en la ensefianza del disefio y del arte

En un mundo de conflicto de ideas y valores y de escenarios cul-
turales y tec os en transformacion aparecen diferentes

opciones para enfocar la ensefianza del disefio: desde aquellas de
perﬁlnﬂsumoﬂ'&dooahsdemnﬁshmmnkdco.desde

que se basan en el je del oficio a las que hacen
hlncapcé en la abstraccion del proyecto. Ya he dicho que incluso
la misma demanda o cultural se diversifica, porque
les necesidades son multiples.

El objetivo que Eina se plantea es el de formar creadores y pro-
fesionales con autonomia y capacidad de autogestion de sus
conocimientos y habilidades, con com para afirmar el
valor de sus propuestas en la soci y en el mercado, y con
idoneidad para adaptarse a las transformaciones y a los nuevos
escenarios de trabajo. Por eso, esta escuela apuesta por un
aprendizaje basado en:

“El cultivo de la creatividad y de las capacidades expresivas del
estudiante, fomentando las sinergias entre el arte y el disefio,

El rigor analitico, los conocimientos teéricos y la capacidad argu-
mentativa como fundamentos de los proyectos y blsqueda de la
forma.

La atencion al oficio, a la disciplina del trabajo técnico y el apren-
dizaje de dominios tecnolégicos, sean artesanos, industriales o
informdticos,

La actitud critica frente al enmascaramiento de la realidad, la
polucién visual, el abuso del especticulo y la banalizacion de la
cultura de masas.

La orientacién hacia la innovacién estética, social y cultural como
almmdnalconformismoyahmpeuciénommuéndenwda—
los.

El fomento del didlogo pluridisciplinario y del trabajo interdisci-
plinario como la mejor forma de abordar la complejidad”.

Estos principlos quieren orientar la planificacion de los estudios,

las actividades académicas y la proyeccion social de la escuela. El

modelo de escuela y de formacion que Eina representa no es el
unico posible, pero es el que esta escuela se plantea, atendiendo

a su tradicion fundacional y al didlogo permanente con la realidad
que la rodea.
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